
OBE3  รายละเอียดของรายวิชา (AUN-QA)
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
1. รหัสและชื่อรายวิชา
รหัสวิชา	: 4133211
ภาษาไทย	: การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว
	ภาษาอังกฤษ 	: Infographic and Motion Graphic Design

2. คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 
	(ภาษาไทย) 	กระบวนการวางแนวคิด การตีความข้อมูลโดยใช้เทคนิคและเครื่องมือในการออกแบบ               
จัดองค์ประกอบและการสร้างภาพกราฟิกในรูปแบบอินโฟกราฟิก การสร้างและผลิต
ภาพเคลื่อนไหวในการนำเสนอข้อมูลทางสารสนเทศในประเภทต่าง ๆ
	(ภาษาอังกฤษ) 	Conceptualization process; interpreting data by using design techniques and tools; 
composition and creation of graphic design in infographic format; creation and 
production of animations for information presentation in different categories.

3. จำนวนหน่วยกิต 	3(2-2-5)

4. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา วิชาเลือก 

5. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา และอาจารย์ผู้สอน
 
	ชื่อ – สกุล
	วุฒิการศึกษา
	จำนวนชั่วโมง
	ภาระงาน

	อาจารย์จิรวดี  โยยรัมย์
	ปริญญาโท
	3(2-2-5)
	13.5



6. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน	
    6.1 ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปีที่ 3
    6.2 จำนวนผู้เรียน 54 คน  จำนวน 2 หมู่เรียน
7. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) ……………………ไม่มี………………………………….
8. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) ……………………ไม่มี………………………………….
9. รายวิชาบูรณาการ (Integrated Course) ……………………ไม่มี………………………………….
9. สิ่งที่ปรับปรุงแก้ไขจากการสอนครั้งที่ผ่านมา ……………………………………………………….
10. วันที่คณะกรรมการรายวิชาให้ความเห็นชอบ ……………………………………………………….
11. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด ……………………………………………………….

หมวดที่ 2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
(Course-level Learning Outcomes: CLOs)

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรที่สอดคล้องกับรายวิชา 
ตารางที่ 1:  ความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชา และ ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)
PLO 4 : สามารถอธิบาย แนวคิด ทฤษฎี หลักความรู้ พื้นฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นำความรู้มา ใช้ปฏิบัติงานได้อย่าง
เหมาะสม(K)
PLO 5 :  สามารถนำความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมาวิเคราะห์และประยุกต์ใน ศาสตร์ต่าง ๆ ที่ตนเองมีความ
เชี่ยวชาญหรือมีความสนใจ เพื่อแก้ปัญหาการ ทำงานในสถานการณ์ต่าง ๆ ขององค์กรหรือชุมชนท้องถิ่น ได้อย่าง
ถูกต้อง (S)

	รหัสวิชา/ชื่อรายวิชา
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)

	
	PLO 4
	PLO 5

	4133211 / การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว
	
	



2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(CLOs)
	เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชา สามารถ (CLOs) 
	รหัสวิชา/ชื่อรายวิชา
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(CLOs)
	PLO 4
	PLO 5

	4133211 / 
การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว
	CLO1 :  อธิบายเกี่ยวกับหลักการของการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ และนำความรู้ มาประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ (K)
	
	

	
	CLO2 : ใช้เทคโนโลยี เครื่องมือ และโปรแกรมที่เหมาะสมในปัจจุบันสำหรับ ออกแบบทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว (S)
	
	






3
หมวดที่ 3  แผนการสอนและการประเมินผล วิชาหลักการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม  
1. แผนการสอน  กำหนดการสอน 	
	สัปดาห์ที่

	CLO 
	หัวข้อเรื่อง/รายละเอียด

	จำนวน ชม.
	วัตถุประสงค์รายหัวข้อ 
(Lesson Learning Outcome; LLO)
	การจัดกระบวนการเรียนรู้/สื่อที่ใช้

	
	
	
	กิจกรรมในชั้นเรียน
	ฝึกปฏิบัติ
	
	

	สัปดาห์ที่ 1
	CLO1
CLO2
	1. แนะนำการวัดและประเมิน การอุทธรณ์และ OBE3
2. ทดสอบก่อนเรียน
	2
	2
	-
	TLA: การบรรยายแบบปฏิสัมพันธ์ และการนำเสนอผลการศึกษาค้นคว้า
สื่อที่ใช้: งานนำเสนอ และเอกสารคำสอน
การค้นคว้า: นศ.เลือกหัวข้อที่สนใจในการศึกษาค้นคว้า
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น

	สัปดาห์ที่ 2
	CLO1
CLO2
	การตีความข้อมูล
: วิเคราะห์เทรนด์ผ่าน Google Trends และ ChatGPT เพื่อเตรียมข้อมูลสำหรับสร้างอินโฟกราฟิก
	2
	2
	- LLO1-1: อธิบายหลักการของการตีความข้อมูลและแนวโน้ม
- LLO1-2: วิเคราะห์และตีความข้อมูลจากแหล่งออนไลน์ (Google Trends)
- LLO2-1: ใช้ ChatGPT เพื่อสรุปหรือแตกความหมายของข้อมูลที่ได้
- LLO2-2: เตรียมข้อมูลและแนวคิดเพื่อการออกแบบอินโฟกราฟิก
	TLA: บรรยาย + ยกตัวอย่างเทรนด์จริง เช่น สุขภาพ สิ่งแวดล้อม เทคโนโลยี
- ทดลองใช้งาน Google Trends และ ChatGPT ในการตีความข้อมูล
- กลุ่มย่อยวิเคราะห์ข้อมูลและตั้งหัวข้อ Infographic
สื่อที่ใช้: Slide, บทสรุปเทรนด์, บัญชี Google, เครื่องมือ AI, แบบฝึกใน Google Docs
การค้นคว้า นักศึกษาใช้ Google Trends ค้นหาคำที่เป็นกระแส ใช้ ChatGPT สรุปหรือขยายข้อมูลจากคำค้นจัดทำแนวคิดสำหรับอินโฟกราฟิกในรูปแบบ Bullet Point หรือ Mind Map
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น

	สัปดาห์ที่ 3
	CLO1
	แนวคิดเกี่ยวกับอินโฟกราฟิก
	2
	2
	LLO1-3: อธิบายความหมายและจุดเด่นของอินโฟกราฟิกได้
LLO1-4: จำแนกประเภทของอินโฟกราฟิก (สถิติ, เปรียบเทียบ, แผนผัง ฯลฯ) ได้
LLO1-5: อธิบายเทคนิคการนำเสนอข้อมูลผ่านภาพกราฟิกได้อย่างเหมาะสม
	TLA: การบรรยายแบบปฏิสัมพันธ์  ยกตัวอย่างงานจริงที่มีองค์ประกอบ
สื่อที่ใช้: งานนำเสนอ และเอกสารคำสอน
การค้นคว้า: ให้นักศึกษาเลือกอินโฟกราฟิกจากแหล่งต่าง ๆ (เช่น เว็บไซต์ข่าว หรือ Canva) มาคนละ 1 ชิ้น พร้อมอธิบายประเภทและเทคนิคที่ใช้
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น

	สัปดาห์ที่ 4
	CLO2
	การจัดองค์ประกอบภาพ/
สัดส่วน สี ฟอนต์ จัด Layout อย่างมืออาชีพ

	2
	2
	LLO2-3: อธิบายหลักการจัดองค์ประกอบภาพ (Composition) อย่างถูกต้อง
LLO2-4: ใช้สี ฟอนต์ และ Layout อย่างถูกต้อง
LLO2-5: วิเคราะห์ตัวอย่างงานจริงและเลือกใช้ได้อย่างสร้างสรรค์

	TLA: การบรรยายแบบปฏิสัมพันธ์  ดูตัวอย่างอินโฟกราฟิกจากเว็บไซต์จริง วิเคราะห์องค์ประกอบที่ดีของอินโฟกราฟิก
 จัดกลุ่มเพื่อจำแนกประเภทและเทคนิคที่ใช้ในแต่ละตัวอย่าง
สื่อที่ใช้: งานนำเสนอ และเอกสารคำสอน
การค้นคว้า: ให้นักศึกษาเลือกอินโฟกราฟิกจากแหล่งต่าง ๆ (เช่น เว็บไซต์ข่าว หรือ Canva) มาคนละ 1 ชิ้น พร้อมอธิบายประเภทและเทคนิคที่ใช้
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น

	สัปดาห์ที่ 5
	
	เครื่องมือออกแบบ/

ฝึกใช้ Canva, Illustrator เบื้องต้น
	4
	4
	LLO2-6: ใช้ Canva ในการออกแบบอินโฟกราฟิกเบื้องต้น
LLO2-7: ใช้ Adobe Illustrator เพื่อออกแบบชิ้นงานขั้นพื้นฐาน

	TLA: บรรยายสาธิตการใช้งานเครื่องมือนักศึกษาฝึกออกแบบอินโฟกราฟิกจากข้อมูลที่เคยสืบค้น
สื่อที่ใช้: งานนำเสนอ และโปรแกรม Canva, Illustrator เบื้องต้น
การค้นคว้า: ออกแบบภาพ 1 ชิ้น โดยเน้นการวางองค์ประกอบให้เหมาะสม (ใช้ Canva หรือ Illustrator)
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น

	สัปดาห์ที่ 6
	
	
	
	
	
	

	สัปดาห์ที่ 7
	CLO2
	อินโฟกราฟิกเพื่อสังคม/ออกแบบสื่อจากข้อมูลชุมชน
	4
	4
	 LLO1-6: วิเคราะห์ปัญหา/ประเด็นของชุมชนจากข้อมูลที่ค้นคว้า
LLO2-8: วางแนวคิดการออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อสื่อสารประเด็นสาธารณะ
 LLO2-9: เลือกใช้เครื่องมือออกแบบให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

	TLA: การบรรยายแบบปฏิสัมพันธ์ และการนำเสนอผลการศึกษาค้นคว้า
สื่อที่ใช้: งานนำเสนอ 
การค้นคว้า: นศ.เลือกหัวข้อที่สนใจในการศึกษาค้นคว้านำเสนอปัญหาหรือเรื่องราวของชุมชนจากแหล่งข่าวหรือข้อมูลท้องถิ่น ออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อให้ความรู้หรือรณรงค์ในประเด็นนั้น
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น

	สัปดาห์ที่ 8
	
	
	
	
	
	

	สัปดาห์ที่ 9
	-
	ทดสอบกลางภาค
	3
	1
	วัดและประเมินผลด้านความรู้ของผู้เรียน ตามข้อกำหนดของ CLO1-CLO2
	TLA: การทดสอบ
สื่อที่ใช้: แบบทดสอบกลางภาค
การประเมินผล: แบบตรวจการให้คะแนนแบบ Marking scheme

	สัปดาห์ที่ 10
	CLO2
	Motion Graphic เบื้องต้น & สร้างแอนิเมชันง่ายๆ/เรียนรู้หลักการทำงานของ Motion Graphic และการใช้โปรแกรม After Effects 
นำ infographic ที่ออกแบบไว้ในสัปดาห์ก่อนมาสร้าง motion animation
	4
	4
	LLO2-11: อธิบายหลักการพื้นฐานของ Motion Graphic ได้ถูกต้อง
LLO2-12: สร้าง motion เบื้องต้นจากงาน Infographic และปรับแต่งการเคลื่อนไหวให้น่าสนใจและสื่อสารได้ชัดเจน
TLA: สาธิตการใช้ After Effects เบื้องต้น + อภิปรายหลักการเคลื่อนไหว

	TLA: การบรรยายแบบปฏิสัมพันธ์ และ ทดลองสร้าง สร้าง motion Graphic
สื่อที่ใช้: งานนำเสนอ และโปรแกรม After Effects 
การค้นคว้า: นศ.เลือกหัวข้อที่สนใจในการศึกษาค้นคว้าสร้าง motion จากหัวข้อ Infographic สัปดาห์ที่ 6
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น



	สัปดาห์ที่ 11
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	สัปดาห์ที่ 12
	CLO2
	การเล่าเรื่องด้วยภาพเคลื่อนไหว/
การออกแบบ Storyboard และลำดับการนำเสนอในรูปแบบ Animation
ใส่เสียงประกอบ บรรยาย และเอฟเฟกต์ในคลิปวิดีโอ + นำเสนอผลงานเบื้องต้น
	4
	4
	LLO2-13: ออกแบบ Storyboard ได้เหมาะสมกับเนื้อหาและเป้าหมาย
 LLO2-14: ใช้เสียงและเอฟเฟกต์เพิ่มคุณค่าให้กับงาน Motion
LLO2-15: นำเสนอ Motion Graphic ให้กลุ่มเป้าหมายและรับ Feedback
TLA: ฝึกบันทึกเสียง / ใส่เสียงใน After Effects / Premiere Pro
	TLA: การบรรยายแบบปฏิสัมพันธ์ และ ทดลองสร้าง สร้าง motion Graphic
สื่อที่ใช้: งานนำเสนอ และโปรแกรม After Effects 
การค้นคว้า: นศ.เลือกหัวข้อที่สนใจในการศึกษาค้นคว้าสร้าง motion จากหัวข้อ Infographic สัปดาห์ที่ 6
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น


	สัปดาห์ที่ 13
	
	
	
	
	
	

	สัปดาห์ที่ 14
	CLO2
	วิเคราะห์บริบทพื้นที่ / ออกแบบสื่อชุมชน / นำเสนอผลงาน Final
	4
	4
	นำเสนอผลการศึกษาชุมชน ตาม CLO2
TLA: ทำงานกลุ่ม / ฝึกออกแบบ / ใช้เครื่องมือ Canva, AE, Premiere
	TLA: การนำเสนอเสนอผลการศึกษาค้นคว้า
PBL: Project based Learning และการนำเสนอผลการศึกษาค้นคว้า
สื่อที่ใช้: พื้นที่ชุมชน และชุมชน
การค้นคว้า: นศ.เลือกพื้นที่ชุมชนในการศึกษาด้วยตนเอง สร้างชิ้นงานจริง 1 ชิ้น/กลุ่ม พร้อมชื่อเรื่อง/คำบรรยาย
การประเมินผล: แบบประเมินการให้คะแนนแบบ Rubric score
สังเกตพฤติกรรม: การร่วมมือและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น


	สัปดาห์ที่ 15
	
	
	
	
	
	

	สัปดาห์ที่ 16
	
	ทดสอบปลายภาค
	3
	1
	วัดและประเมินผลด้านความรู้ของผู้เรียน ตาม CLO1-CLO2
	TLA: การทดสอบ
สื่อที่ใช้: ข้อสอบแบบอัตนัย
การประเมินผล: แบบตรวจการให้คะแนนแบบ Marking scheme

	
	
	รวม
	35
	31
	
	





2.ระบุ หัวข้อการจัดการเรียนการสอนหรือ CLO ที่สอดคล้องกับปรัชญาการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
“บัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ เป็นผู้นำด้านวิชาการและวิชาชีพ  มีคุณธรรม จริยธรรม สร้างสรรค์ภูมิปัญญา เพื่อพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน ”   

	นำปรัชญาการศึกษาด้าน
	รายวิชา
	กิจกรรม

	ด้าน “รับผิดชอบต่อสังคมท้องถิ่น”
	4133211การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว

	นำปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยสอดแทรกในการเรียนการสอน และเผยแพร่ให้นักศึกษาได้ทราบ นำสู่การปฏิบัติในกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติในชุมชน 

	รายวิชา 4133211การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว เป็นการศึกษาหลักการของการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ และนำความรู้ มาประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ ได้มอบหมายให้นักศึกษาลงพื้นที่ชุมชนที่สนใจ เลือกหัวข้อที่สนใจในการศึกษาค้นคว้านำเสนอปัญหาหรือเรื่องราวของชุมชนจากแหล่งข่าวหรือข้อมูลท้องถิ่น ออกแบบอินโฟกราฟิกและกราฟฟิกส์เคลื่อนไหวเพื่อให้ความรู้หรือรณรงค์ในประเด็นนั้น สร้างชิ้นงานจริง 1 ชิ้น/กลุ่ม พร้อมชื่อเรื่อง/คำบรรยายและรายงานหรือนำเสนอต่อผู้สอน 



3. ระบุ หัวข้อการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมหรือสอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตของหลักสูตรของหลักสูตร 
คือ 1) บุคลิกภาพที่ดี 2) เป็นนักบริหารจัดการ และ 3) มีเหตุผล 
	ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต
	รายวิชา
	กิจกรรม

	1. บุคลิกภาพที่ดี 
2. เป็นนักบริหารจัดการ 
3. มีเหตุผล
	4133211การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว

	ให้นักศึกษาลงพื้นที่ศึกษาเทคโนโลยีในพื้นที่และนำเสนอตามหลักการจัดการเทคโนโลยีอย่างมีเหตุผลต่อผู้สอน ซึ่งการลงพื้นที่จะต้องเน้นบุคลิกภาพที่ดี เป็นนักบริหารจัดการ และมีเหตุผล



การพิจารณาว่านักศึกษาขาดเรียน  
กรณีการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน นักศึกษามีเหตุจำเป็นให้แจ้งผู้สอนทรายโดยการโทรศัพท์ หรือแจ้งไว้ในไลน์กลุ่ม หากผู้สอนไม่ทรายสาเหตุมาก่อนเมื่อเวลาผ่านไปเกิน 30 นาที และกรณีการจัดการเรียนการสอน online เวลาผ่านไปเกิน 15 นาที โดยไม่ทราบสาเหตุหรือแจ้งเหตุผลถือว่าไม่ได้เข้าเรียน
 	หมายเหตุ นักศึกษาที่ขาดเรียน จากเหตุผลใด ๆ ที่ไม่สามารถแจ้งล่วงหน้าหรือแจ้งก่อนการเรียนได้ ให้แจ้งทันทีที่มาเรียนในครั้งต่อไป หรือทันที่ที่พร้อมโดยแจ้งต่ออาจารย์ผู้สอน เพื่อดำเนินการตามขั้นตอนโดยเร็ว 

4. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs
4.1 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ 
	ผลลัพธ์การเรียนรู้
	วิธีการวัดผล
	น้ำหนักการประเมินผล
(ร้อยละ)

	CLO1 :  อธิบายเกี่ยวกับหลักการของการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ และนำความรู้ มาประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ (K) 
	ใบกิจกรรมให้เขียนตอบและนำเสนอในชั้นเรียนแบบถามตอบ ชุดที่ 1
LO1-1: อธิบายความหมายและความสำคัญของอินโฟกราฟิกส์ได้
LO1-2: อธิบายหลักการออกแบบ (Design Principles) เช่น สี ฟอนต์ องค์ประกอบภาพ ได้
LO1-3: อธิบายการเล่าเรื่องด้วยข้อมูล (Data Storytelling) ได้
LO1-4: วิเคราะห์ตัวอย่างอินโฟกราฟิกส์ได้อย่างเหมาะสม
	5

	
	แบบประเมิน Rubric (ชุดที่ 1: งานออกแบบอินโฟกราฟิกส์เบื้องต้น)
LO1-5: ออกแบบอินโฟกราฟิกส์โดยใช้หลักการออกแบบได้
LO1-6: เลือกใช้เครื่องมือ/โปรแกรมได้เหมาะสม
	10

	
	แบบสังเกตพฤติกรรม ชุดที่ 1
LO1-7: มีความรับผิดชอบ ส่งงานตรงเวลา ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
	5

	CLO2 : ใช้เทคโนโลยี เครื่องมือ และโปรแกรมที่เหมาะสมในปัจจุบันสำหรับ ออกแบบทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว (S)
	ใบกิจกรรมให้เขียนตอบและนำเสนอในชั้นเรียนแบบถามตอบ ชุดที่ 2
LO2-1: อธิบายการใช้โปรแกรมออกแบบ เช่น Canva / Illustrator / After Effects ได้
LO2-2: เลือกใช้เครื่องมือให้เหมาะสมกับประเภทงาน (ภาพนิ่ง/ภาพเคลื่อนไหว)
	5

	
	แบบประเมิน Rubric (ชุดที่ 2: งาน Infographic ขั้นสูง)
LO2-3: ออกแบบอินโฟกราฟิกส์ที่สื่อสารข้อมูลได้ชัดเจน
LO2-4: ใช้เทคนิคการจัดองค์ประกอบและ Visual hierarchy ได้เหมาะสม
	10

	
	แบบประเมิน Rubric (ชุดที่ 3: งาน Motion Graphic)
LO2-5: สร้างกราฟิกส์เคลื่อนไหวได้
LO2-6: ใช้ Animation และ Transition ได้เหมาะสม
	12

	
	แบบสังเกตพฤติกรรม (ชุดที่ 2)
LO2-7: มีความคิดสร้างสรรค์ และมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
	3

	สอบกลางภาค
	สอบกลางภาค
	25

	สอบปลายภาค
	สอบปลายภาค
	25

	รวม
	
	100









สรุปการวัดและประเมินผล 
	วิธีการวัดผล (สอดคล้องกับ 4.1)
	น้ำหนักการประเมินผล
(ร้อยละ)
	สอดคล้องกับ
CLOs

	ทดสอบก่อนเรียน
	
	

	คะแนนระหว่างเรียน
	50
	

	ใบกิจกรรมให้เขียนตอบและนำเสนอในชั้นเรียนแบบถามตอบ ชุดที่ 1
	5
	CLO1

	แบบประเมิน Rubric งานออกแบบอินโฟกราฟิกส์เบื้องต้น
	10
	

	แบบสังเกตพฤติกรรม (ความรับผิดชอบ การทำงานร่วมกัน) ชุดที่ 1
	5
	

	ใบกิจกรรมให้เขียนตอบและนำเสนอในชั้นเรียนแบบถามตอบ ชุดที่ 2
	5
	CLO2

	แบบประเมิน Rubric งานออกแบบ Infographic ขั้นสูง (การสื่อสารข้อมูลและการจัดองค์ประกอบ)
	10
	

	แบบประเมิน Rubric งาน Motion Graphic (การเคลื่อนไหวและการใช้ Animation/Transition)
	12
	

	แบบสังเกตพฤติกรรม (ความคิดสร้างสรรค์และการมีส่วนร่วม) ชุดที่ 2
	3
	

	ทดสอบกลางภาค
	25
	CLO1-2

	ทดสอบปลายภาค/รายงาน
	25
	CLO1-2

	รวม
	100
	



4.2 การให้เกรด และการตัดสินผล
4.2.1 นักศึกษาต้องเข้าเรียนในชั้นเรียนไม่น้อยกว่า 80% ของเวลาเรียนทั้งหมด จึงจะมีสิทธิ์สอบ
4.2.2 ขาดสอบโดยไม่แจ้งเหตุผล หรือไม่มีเหตุผลอันควร นักศึกษาที่ขาดเสอบ จากเหตุผลใดๆ ให้ส่งใบลาผ่านอาจารย์ที่ปรึกษา และอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา เพื่อดำเนินการตามขั้นตอนโดยเร็ว
4.2.3 หากพบว่านักศึกษาไม่ซื่อสัตย์ เช่น มีการทุจริต หรือการคัดลอกผลงาน จะปรับคะแนนชิ้นงานนั้นเป็น 0 
คะแนน และภาคทัณฑ์ ทั้งผู้คัดลอกและเจ้าของผลงานต้นฉบับ หากพบว่านักศึกษาไม่ซื่อสัตย์ (ทุจริตหรือคัดลอกผลงาน) หลังถูกภาคทัณฑ์ จะไม่พิจารณาตัดสินผลการเรียน
4.2.4 กรณีที่นักศึกษาไม่เข้าสอบตามวันและเวลาที่กำหนด โดยไม่มีเหตุอันควร จะดำเนินการดังนี้
1) ผู้ที่เข้าห้องสอบหลังเริ่มดำเนินการสอบไปแล้ว 30 นาที จะไม่มีสิทธิ์สอบ 
2) กรณีที่เวลาสอบน้อยกว่า 30 นาที และนักศึกษาเข้าสอบช้า แต่ยังไม่หมดเวลาสอบ อนุญาตให้สอบได้ตาม
เวลาที่เหลืออยู่ โดยไม่ขยายเวลาในการสอบให้
3) กรณีจัดสอบ Online แม้นักศึกษาจะสามารถเข้าระบบ หรืออยู่ในระบบได้นานกว่าเวลาที่กำหนด แต่จะได้
คะแนนตามเวลาที่รายวิชากำหนดเท่านั้น
	4.2.5 นักศึกษาจะต้องปฏิบัติตามระเบียบการสอบของมหาวิทยาลัยและที่คณะกรรมการรายวิชากำหนด หากพบว่านักศึกษาทุจริตในการสอบจะถูกดำเนินการตามระเบียบของมหาวิทยาลัยฯ ว่าด้วยเรื่อง การสอบ 	
 	4.2.6 นักศึกษาจะต้องผ่านเกณฑ์ 50% ของคะแนนรวมทั้งหมด กรณีไม่ผ่าน อาจารย์ผู้สอนจะจัดให้มีการเรียนซ่อมเสริมก่อนและจัดให้มีการสอบแก้ตัว	
4.2.7 การพิจารณาการตัดสินผลการเรียนโดยวิธีอิงเกณฑ์ เพื่อจัดระดับคะแนนตัวอักษร 8 ระดับ คือ A, B+, B, C+, C, D+, D และ F ดังนี้  
คะแนน 80 ขึ้นไป ระดับคะแนน A
คะแนน 75-79 	ระดับคะแนน B+
คะแนน 70-74 	ระดับคะแนน B
คะแนน 65-69 	ระดับคะแนน C+
คะแนน 60- 64 	ระดับคะแนน C
คะแนน 55-59 	ระดับคะแนน D+
คะแนน 50-54 	ระดับคะแนน D
คะแนน ต่ำกว่า 50 ระดับคะแนน F

5. การอุทธรณ์ของนักศึกษา  
5.1 มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ มีช่องทางการอุทธรณ์ของนักศึกษาที่ดูแลโดยสำนักงานคณะ และสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน นอกเหนือจากการดำเนินการตามช่องทางอุทธรณ์ของมหาวิทยาลัยฯ 
5.2 นักศึกษาสามารถอุทธรณ์ต่อสำนักงานคณะ หรือสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน โดยผ่านผู้สอนได้โดยตรง หรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา ทั้งนี้เพื่อหลีกเลี่ยงความขัดแย้งระหว่างนักศึกษากับผู้สอน นักศึกษาสามารถอุทธรณ์ผ่านประธานรายวิชา ผ่าน e-mail , Direct message ของ Social media เช่น line, Facebook หรือ ผ่านทางช่องทางสายตรงประธานสายวิชา ทาง website สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ตามความสะดวกของนักศึกษา โดยต้องระบุตัวคนเพื่อให้สามารถติดตามดูแลได้ และจะได้รับการหารือหรือรายงานต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และคณะกรรมการประจำสำนักวิชาต่อไป ทั้งนี้ การอุทธรณ์จะไม่ส่งผลกระทบต่อนักศึกษา  

6. ข้อมูลติดต่อผู้สอน
	โทร 064-465-8866







หมวดที่ 4 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1. ตำราและเอกสารหลัก (Required Texts)
Smiciklas, M. (2012). The Power of Infographics: Using Pictures to Communicate and Connect with Your Audiences. Que Publishing.
Lankow, J., Ritchie, J., & Crooks, R. (2012). Infographics: The Power of Visual Storytelling. Wiley.
Williams, R. (2015). The Non-Designer’s Design Book (4th ed.). Peachpit Press.
Krasner, J. (2013). Motion Graphic Design: Applied History and Aesthetics (3rd ed.). Focal Press.

2. เอกสารและข้อมูลแนะนำ (Suggested Materials)
Lidwell, W., Holden, K., & Butler, J. (2010). Universal Principles of Design. Rockport Publishers.
Cairo, A. (2016). The Truthful Art: Data, Charts, and Maps for Communication. New Riders.
เอกสารประกอบการสอนรายวิชา การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว (ผู้สอนจัดทำ)
บทความวิชาการ/งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ Data Visualization และ Motion Graphic จากฐานข้อมูล Google Scholar, IEEE, และ TCI

3. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เช่น ออนไลน์ 
โปรแกรมและเครื่องมือ
Canva (https://www.canva.com)
Adobe Illustrator
Adobe After Effects
Adobe Premiere Pro
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์
YouTube ช่องสอนออกแบบกราฟิกและ Motion Graphic เช่น Envato Tuts+, Motion Design School
เว็บไซต์รวมตัวอย่างงานออกแบบ เช่น Behance (https://www.behance.net), Dribbble (https://dribbble.com)
Google Trends (https://trends.google.com) สำหรับวิเคราะห์ข้อมูล
ChatGPT หรือ AI tools สำหรับช่วยวิเคราะห์และสรุปข้อมูล
ระบบสนับสนุนการเรียนการสอน
Google Classroom / Microsoft Teams สำหรับส่งงานและสื่อสาร
Google Drive สำหรับจัดเก็บและแบ่งปันผลงาน


	
ลงชื่อ.................. ..................................
(นางสาวจิรวดี  โยยรัมย์)
อาจารย์ผู้สอน
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