OBE รายละเอียดของรายวิชา (AUN-QA)

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
1. รหัสและชื่อรายวิชา
รหัสวิชา	: 4132303
ภาษาไทย	: การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ
	ภาษาอังกฤษ 	: Web Design and Programming

2. คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 
	(ภาษาไทย)  การเขียนโปรแกรมบนเว็บฝั่งลูกข่าย การติดตั้งและใช้งานโปรแกรมสำหรับจำลองแม่ข่ายเว็บบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล สภาวะแวดล้อมของเว็บแอปพลิเคชัน การเขียนโปรแกรมบนเว็บฝั่งแม่ข่าย กลไกคุกกี้ และการสร้างเว็บที่เก็บสถานะ การออกแบบฐานข้อมูลสำหรับเว็บ การเขียนโปรแกรมเพื่อจัดการฐานข้อมูลบนเว็บ กระบวนการพัฒนาเว็บไซต์ให้มีประสิทธิภาพ และความมั่นคงปลอดภัยของระบบเว็บไซต์	
           (ภาษาอังกฤษ) Client-side web programming, installation and configuration of web server simulation environments on personal computers, web application environments, server-side web programming, cookies and session management, database design for web applications, programming for database management on the web, web development processes for performance optimization, and web security practices.

3. จำนวนหน่วยกิต 	3(2 -2-5)

4. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา รายวิชาบังคับ

5. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา และอาจารย์ผู้สอน
	 ชื่อ – สกุล
	วุฒิการศึกษา
	จำนวนชั่วโมง
	ภาระงาน

	อาจารย์พิชิต  วันดี
	ปริญญาโท
	
	




6. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน	
    6.1 ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปีที่ 2 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ
    6.2 จำนวนผู้เรียน  38  คน จำนวน  2  หมู่เรียน
7. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 			……………………ไม่มี………………………………….
8. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) 			……………………ไม่มี………………………………….
9. รายวิชาบูรณาการ (Integrated Course)			……………………ไม่มี………………………………….
9. สิ่งที่ปรับปรุงแก้ไขจากการสอนครั้งที่ผ่านมา 			……………………ไม่มี………………………………….
10. วันที่คณะกรรมการรายวิชาให้ความเห็นชอบ 			………………………………………….
11. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 	………………………………………….


หมวดที่ 2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
(Course-level Learning Outcomes: CLOs)

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรที่สอดคล้องกับรายวิชา 
ตารางที่ 1:  ความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชา และ ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)
PLO 1 : ประยุกต์ใช้องค์ความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีดิจิทัลในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง (K)

	รหัสวิชา/ชื่อรายวิชา
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)

	
	PLO 1
	PLO 2
	PLO 3
	PLO 4
	PLO 5

	4132303 /การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ
	
	
	
	
	



2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(CLOs)
	เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชา สามารถ (CLOs) 
	รหัสวิชา /
ชื่อรายวิชา
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(CLOs)
	PLO1
	PLO2
	PLO3
	PLO4
	PLO5

	4132303 /การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ
	CLO1: อธิบายแนวคิด หลักการ และสถาปัตยกรรมของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน รวมถึงการเขียนโปรแกรมบนเว็บฝั่งลูกข่าย การติดตั้งและใช้งานโปรแกรมจำลองแม่ข่ายเว็บ และสภาพแวดล้อมของระบบเว็บได้อย่างถูกต้อง (K)
	
	
	
	
	

	
	CLO2: ออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์และฐานข้อมูลสำหรับเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อรองรับการจัดการข้อมูลบนระบบเว็บได้อย่างเหมาะสม (S)
	
	
	
	
	

	
	CLO3: พัฒนาโปรแกรมเว็บโดยใช้เทคโนโลยีฝั่งลูกข่ายและฝั่งแม่ข่าย รวมถึงการจัดการสถานะของผู้ใช้ด้วยคุกกี้หรือเซสชัน เพื่อสร้างเว็บแอปพลิเคชันที่ทำงานได้จริง (S)
	
	
	
	
	

	
	CLO4: ประยุกต์ใช้แนวทางการพัฒนาเว็บไซต์ที่มีประสิทธิภาพ และคำนึงถึงความมั่นคงปลอดภัยของระบบเว็บในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (S)
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หมวดที่ 3  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน  กำหนดการสอน 	
	สัปดาห์ที่

	CLO
	หัวข้อเรื่อง/รายละเอียด

	จำนวน ชม.
	วัตถุประสงค์รายหัวข้อ
(Lesson Learning Outcome; LLO)
	การจัดกระบวนการเรียนรู้/สื่อที่ใช้

	
	
	
	กิจกรรมในชั้นเรียน
	ฝึกปฏิบัติ
	
	

	1
	CLO1
	แนะนำรายวิชา แนวคิด Web Application และสถาปัตยกรรมเว็บ
	2
	2
	LLO1-1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานของเว็บแอปพลิเคชันและสถาปัตยกรรมของระบบเว็บได้
LLO1-2: ระบุองค์ประกอบของระบบ Client–Server ในการพัฒนาเว็บได้
	TLA: การบรรยายแบบมีปฏิสัมพันธ์เกี่ยวกับแนวคิด Web Application และโครงสร้างระบบเว็บ พร้อมอภิปรายตัวอย่างเว็บไซต์
สื่อที่ใช้: สไลด์ประกอบการสอน เอกสารคำสอน ตัวอย่างเว็บไซต์จริง
การประเมินผล: แบบทดสอบก่อนเรียน คำถามปลายเปิด และการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

	2
	CLO1
	โครงสร้างเว็บไซต์ด้วย HTML
	2
	2
	LLO2-1: อธิบายโครงสร้างและแท็กพื้นฐานของ HTML ได้
LLO2-2: สร้างหน้าเว็บพื้นฐานด้วย HTML ได้
	TLA: บรรยายพร้อมสาธิตการเขียน HTML และให้นักศึกษาฝึกสร้างหน้าเว็บเบื้องต้น
สื่อที่ใช้: Slide, Visual Studio Code, ตัวอย่างโค้ด HTML
การประเมินผล: แบบฝึกปฏิบัติการสร้างหน้าเว็บ และการตรวจผลงานตามเกณฑ์ Rubric

	3
	CLO1
	การตกแต่งเว็บไซต์ด้วย CSS
	2
	2
	
	LLO3-1: อธิบายหลักการจัดรูปแบบเว็บไซต์ด้วย CSS ได้ 
LLO3-2: ออกแบบรูปแบบหน้าเว็บด้วย CSS ได้



	TLA: บรรยายพร้อมสาธิตการใช้ CSS และกิจกรรม Workshop ปรับแต่งเว็บไซต์
สื่อที่ใช้: Slide, ตัวอย่างเว็บไซต์, โปรแกรม Code Editor
การประเมินผล: แบบฝึกปฏิบัติการตกแต่งเว็บไซต์ และการตรวจผลงาน

	4
	CLO2
	Responsive Web Design
	2
	2
	LLO4-1: อธิบายแนวคิด Responsive Web Design ได้
LLO4-2: ออกแบบเว็บไซต์ให้รองรับหลายอุปกรณ์ได้
	TLA: บรรยายและสาธิตการออกแบบ Responsive พร้อมกิจกรรมฝึกปฏิบัติ
สื่อที่ใช้: Slide, Browser Developer Tools
การประเมินผล: ใบงานออกแบบ Responsive Web และการสังเกตการทำงาน

	5
	CLO3
	JavaScript สำหรับ Client-side
	2
	2
	LLO5-1: อธิบายหลักการทำงานของ JavaScript ในเว็บได้
LLO5-2: เขียนโปรแกรม JavaScript เพื่อควบคุมหน้าเว็บได้
	TLA: บรรยายและสาธิตการเขียน JavaScript พร้อมการฝึก Coding Lab 
สื่อที่ใช้: Slide, ตัวอย่างโค้ด JavaScript, Code Editor 
การประเมินผล: แบบฝึกเขียนโปรแกรมและตรวจผลงาน

	6
	CLO3

	DOM และ Event Handling
	2
	2
	LLO6-1: อธิบายการทำงานของ DOM ได้
LLO6-2: เขียนโปรแกรมจัดการ Event บนหน้าเว็บได้
	TLA: บรรยายพร้อมสาธิตการจัดการ DOM และกิจกรรม Coding Lab
สื่อที่ใช้: Slide, ตัวอย่างเว็บไซต์, Code Editor
การประเมินผล: แบบฝึกปฏิบัติและการตรวจโค้ด

	7
	CLO3
	AJAX และการเชื่อมต่อ API
	2
	2
	LLO7-1: อธิบายหลักการทำงานของ AJAX ได้ 
LLO7-2: พัฒนาเว็บที่รับส่งข้อมูลกับ Server ได้
	TLA: บรรยายพร้อมสาธิตการใช้ AJAX และฝึกปฏิบัติการเชื่อมต่อ API
สื่อที่ใช้: Slide, ตัวอย่าง API, Code Editor
การประเมินผล: ใบงานการพัฒนาเว็บที่เชื่อมต่อข้อมูล
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	สอบกลางภาค
	
	
	ประเมินความรู้ตาม CLO1–CLO2
	TLA: การทดสอบกลางภาค
สื่อที่ใช้: แบบทดสอบกลางภาค
การประเมินผล: ตรวจข้อสอบตามเกณฑ์

	9
	CLO3
	Server-side Programming
	2
	2
	LLO9-1: อธิบายหลักการทำงานของ Server-side ได้
LLO9-2: เขียนโปรแกรมฝั่ง Server ได้
	TLA: บรรยายและสาธิตการเขียนโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์ พร้อมการฝึกปฏิบัติ
สื่อที่ใช้: Slide, XAMPP / Node.js
การประเมินผล: แบบฝึกปฏิบัติ

	10
	CLO3
	Session และ Cookie
	2
	2
	LLO10-1: อธิบายการทำงานของ Cookie และ Session ได้
LLO10-2: พัฒนาเว็บที่จัดการสถานะผู้ใช้ได้
	TLA: บรรยายพร้อมสาธิต และกิจกรรม Lab
สื่อที่ใช้: Slide, Code Editor, ตัวอย่างโค้ด
การประเมินผล: แบบฝึกเขียนโปรแกรม

	11
	CLO2
	การออกแบบฐานข้อมูลสำหรับเว็บ
	2
	2
	LLO11-1: อธิบายหลักการออกแบบฐานข้อมูลได้
LLO11-2: ออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลสำหรับเว็บไซต์ได้
	TLA: บรรยายและกิจกรรม Workshop ออกแบบฐานข้อมูล
สื่อที่ใช้: Slide, โปรแกรมออกแบบฐานข้อมูล
การประเมินผล: ใบงานออกแบบฐานข้อมูล

	12
	CLO3
	การเชื่อมต่อฐานข้อมูลกับเว็บ
	2
	2
	LLO12-1: อธิบายการเชื่อมต่อฐานข้อมูลกับเว็บได้
LLO12-2: เขียนโปรแกรมจัดการข้อมูลผ่านเว็บได้
	TLA: บรรยายและ Coding Lab การเชื่อมต่อฐานข้อมูล
สื่อที่ใช้: Slide, MySQL, Code Editor
การประเมินผล: แบบฝึกปฏิบัติ

	13
	CLO4
	Web Security
	2
	2
	LLO13-1: อธิบายความเสี่ยงด้านความปลอดภัยของเว็บได้
LLO13-2: วิเคราะห์แนวทางป้องกันการโจมตีเว็บไซต์ได้
	TLA: บรรยายและวิเคราะห์กรณีศึกษา Web Security
สื่อที่ใช้: Slide, ตัวอย่างกรณีศึกษา
การประเมินผล: คำถามปลายเปิด และการอภิปราย

	14
	CLO4
	Web Performance Optimization
	2
	2
	LLO14-1: อธิบายปัจจัยที่มีผลต่อประสิทธิภาพเว็บไซต์ได้
LLO14-2: ปรับปรุงประสิทธิภาพเว็บไซต์ได้
	TLA: บรรยายและ Workshop ปรับปรุงเว็บไซต์ 
สื่อที่ใช้: Slide, เครื่องมือวิเคราะห์เว็บไซต์ 
การประเมินผล: ใบงานวิเคราะห์ประสิทธิภาพเว็บไซต์

	15
	CLO5
	นำเสนอผลงานโครงงานเว็บไซต์
	2
	2
	LLO15-1: พัฒนาเว็บไซต์ตามโจทย์ที่กำหนดได้
LLO15-2: นำเสนอและอธิบายกระบวนการพัฒนาเว็บไซต์ได้
	TLA: Project-Based Learning และการนำเสนอผลงาน 
สื่อที่ใช้: เว็บไซต์ที่พัฒนา, Slide นำเสนอ 
การประเมินผล: ประเมินผลงานตาม Rubric และการนำเสนอ
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	สอบปลายภาค
	
	
		ประเมินผลการเรียนรู้ตาม CLO1–CLO4



	



	TLA: การทดสอบปลายภาค 
สื่อที่ใช้: แบบทดสอบปลายภาค 
การประเมินผล: ตรวจข้อสอบตามเกณฑ์

	
	
	รวม
	
	
	
	




2.ระบุ หัวข้อการจัดการเรียนการสอนหรือ CLO ที่สอดคล้องกับปรัชญาการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
“บัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ เป็นผู้นำด้านวิชาการและวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม สร้างสรรค์ภูมิปัญญาเพื่อพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน”   

	นำปรัชญาการศึกษาด้าน
	รายวิชา
	กิจกรรม

	ด้าน “สร้างสรรค์ภูมิปัญญาเพื่อพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน”
	4132303 /การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ
	นำปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยสอดแทรกในการเรียนการสอน และเผยแพร่ให้นักศึกษาได้ทราบ นำสู่การปฏิบัติในกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักศึกษาได้ฝึกใช้สร้างสื่อประชาสัมพันธ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล



3. ระบุ หัวข้อการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมหรือสอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตของหลักสูตร 

	ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต
	รายวิชา
	กิจกรรม

	1. ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-directed Learning)

	4132303 /การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ
	นักศึกษาค้นคว้าเอกสารออนไลน์เกี่ยวกับ HTML, CSS และ JavaScript เพิ่มเติมจากบทเรียน และทดลองพัฒนาเว็บเพจด้วยตนเองผ่าน Coding Lab

	2. ทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา (Critical Thinking & Problem Solving)
	
	กิจกรรม Coding Lab และ Workshop เช่น การแก้ปัญหาการทำงานของ JavaScript, DOM และการเชื่อมต่อ API

	3. ทักษะการเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ (Technology Adaptability)
	
	การทดลองใช้เครื่องมือพัฒนาเว็บ เช่น Visual Studio Code, Browser Developer Tools, Node.js และเครื่องมือวิเคราะห์ Web Performance

	4. ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill)
	
	กิจกรรมทำโครงงานเว็บไซต์แบบกลุ่ม (Project-Based Learning) ตั้งแต่การออกแบบระบบจนถึงการพัฒนาและนำเสนอผลงาน

	5. ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอ (Communication Skill)
	
	การนำเสนอผลงานเว็บไซต์ในสัปดาห์ที่ 15 พร้อมอธิบายแนวคิดการออกแบบ โครงสร้างระบบ และกระบวนการพัฒนา

	6. ทักษะการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง (Experiential Learning)
	
	การวิเคราะห์กรณีศึกษา Web Security และการปรับปรุงประสิทธิภาพเว็บไซต์จากตัวอย่างเว็บไซต์จริง



การพิจารณาว่านักศึกษาขาดเรียน  
กรณีการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน นักศึกษามีเหตุจำเป็นให้แจ้งผู้สอนทรายโดยการโทรศัพท์ หรือแจ้งไว้ในไลน์กลุ่ม หากผู้สอนไม่ทรายสาเหตุมาก่อนเมื่อเวลาผ่านไปเกิน 30 นาที และกรณีการจัดการเรียนการสอน online เวลาผ่านไปเกิน 15 นาที โดยไม่ทราบสาเหตุหรือแจ้งเหตุผลถือว่าไม่ได้เข้าเรียน
 	หมายเหตุ นักศึกษาที่ขาดเรียน จากเหตุผลใด ๆ ที่ไม่สามารถแจ้งล่วงหน้าหรือแจ้งก่อนการเรียนได้ ให้แจ้งทันทีที่มาเรียนในครั้งต่อไป หรือทันที่ที่พร้อมโดยแจ้งต่ออาจารย์ผู้สอน เพื่อดำเนินการตามขั้นตอนโดยเร็ว 


4. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs
4.1 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ 
	ผลลัพธ์การเรียนรู้
	วิธีการวัดผล
	น้ำหนักการประเมินผล
(ร้อยละ)

	CLO1: อธิบายแนวคิด หลักการ และสถาปัตยกรรมของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน รวมถึงการเขียนโปรแกรมบนเว็บฝั่งลูกข่าย การติดตั้งและใช้งานโปรแกรมจำลองแม่ข่ายเว็บ และสภาพแวดล้อมของระบบเว็บได้อย่างถูกต้อง (K)
	- แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
- แบบทดสอบย่อย (Quiz)
- การตอบคำถามและอภิปรายในชั้นเรียน

	10


	CLO2: ออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์และฐานข้อมูลสำหรับเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อรองรับการจัดการข้อมูลบนระบบเว็บได้อย่างเหมาะสม (S)

	- ใบงานการออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ (Site Structure / Sitemap) 
- ใบงานการออกแบบฐานข้อมูลสำหรับเว็บแอปพลิเคชัน (ER Diagram / Database Schema) 
- กิจกรรม Workshop การออกแบบระบบเว็บ
	15

	CLO3: พัฒนาโปรแกรมเว็บโดยใช้เทคโนโลยีฝั่งลูกข่ายและฝั่งแม่ข่าย รวมถึงการจัดการสถานะของผู้ใช้ด้วยคุกกี้หรือเซสชัน เพื่อสร้างเว็บแอปพลิเคชันที่ทำงานได้จริง (S)
	- Coding Lab การพัฒนาเว็บด้วย HTML, CSS และ JavaScript
- แบบฝึกปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมฝั่ง Server
- แบบฝึกปฏิบัติการจัดการ Session และ Cookie
- การเชื่อมต่อฐานข้อมูลกับเว็บแอปพลิเคชัน
	25

	CLO4: ประยุกต์ใช้แนวทางการพัฒนาเว็บไซต์ที่มีประสิทธิภาพ และคำนึงถึงความมั่นคงปลอดภัยของระบบเว็บในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (S)
	- ใบงานวิเคราะห์กรณีศึกษา Web Security
- ใบงานการปรับปรุงประสิทธิภาพเว็บไซต์ (Web Performance Optimization)
- การประเมินผลงานโครงงานเว็บไซต์ตามเกณฑ์ Rubric
	10

	CLO1: อธิบายแนวคิดและสถาปัตยกรรมของระบบเว็บได้อย่างถูกต้อง
	การสอบกลางภาค (วัดความรู้เกี่ยวกับ Web Architecture, HTML, CSS และแนวคิดพื้นฐานของระบบเว็บ)
	20

	CLO1–CLO4
	การสอบปลายภาค (ประเมินความรู้และการประยุกต์ใช้ในการพัฒนา Web Application)
	20

	รวม
	
	100



สรุปการวัดและประเมินผล 
	วิธีการวัดผล (สอดคล้องกับ 4.1)
	น้ำหนักการประเมินผล
(ร้อยละ)
	สอดคล้องกับ
CLOs

	คะแนนระหว่างเรียน
	60
	

	แบบทดสอบย่อยและแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับแนวคิด Web Application และสถาปัตยกรรมระบบเว็บ
	10
	CLO1

	ใบงานการออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ (Sitemap / Wireframe)
	8
	CLO2

	ใบงานการออกแบบฐานข้อมูลสำหรับเว็บแอปพลิเคชัน (ER Diagram / Database Schema)
	7
	CLO2

	แบบฝึกปฏิบัติการพัฒนาเว็บไซต์ด้วย HTML และ CSS
	10
	CLO3

	แบบฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม JavaScript และการจัดการ DOM
	8
	CLO3

	แบบฝึกปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมฝั่ง Server และการจัดการ Cookie / Session
	7
	CLO3

	ใบงานวิเคราะห์ Web Security และการปรับปรุงประสิทธิภาพเว็บไซต์
	5
	CLO4

	โครงงานพัฒนาเว็บไซต์และการนำเสนอผลงาน
	5
	CLO3, CLO4

	ทดสอบกลางภาค
	20
	CLO1, CLO2

	ทดสอบปลายภาค
	20
	CLO2, CLO3, CLO4

	รวม
	100
	



4.2 การให้เกรด และการตัดสินผล
4.2.1 นักศึกษาต้องเข้าเรียนในชั้นเรียนไม่น้อยกว่า 80% ของเวลาเรียนทั้งหมด จึงจะมีสิทธิ์สอบ
4.2.2 ขาดสอบโดยไม่แจ้งเหตุผล หรือไม่มีเหตุผลอันควร นักศึกษาที่ขาดเสอบ จากเหตุผลใดๆ ให้ส่งใบลาผ่านอาจารย์ที่ปรึกษา และอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา เพื่อดำเนินการตามขั้นตอนโดยเร็ว
4.2.3 หากพบว่านักศึกษาไม่ซื่อสัตย์ เช่น มีการทุจริต หรือการคัดลอกผลงาน จะปรับคะแนนชิ้นงานนั้นเป็น 0 
คะแนน และภาคทัณฑ์ ทั้งผู้คัดลอกและเจ้าของผลงานต้นฉบับ หากพบว่านักศึกษาไม่ซื่อสัตย์ (ทุจริตหรือคัดลอกผลงาน) หลังถูกภาคทัณฑ์ จะไม่พิจารณาตัดสินผลการเรียน
4.2.4 กรณีที่นักศึกษาไม่เข้าสอบตามวันและเวลาที่กำหนด โดยไม่มีเหตุอันควร จะดำเนินการดังนี้
1) ผู้ที่เข้าห้องสอบหลังเริ่มดำเนินการสอบไปแล้ว 30 นาที จะไม่มีสิทธิ์สอบ 
2) กรณีที่เวลาสอบน้อยกว่า 30 นาที และนักศึกษาเข้าสอบช้า แต่ยังไม่หมดเวลาสอบ อนุญาตให้สอบได้ตาม
เวลาที่เหลืออยู่ โดยไม่ขยายเวลาในการสอบให้
3) กรณีจัดสอบ Online แม้นักศึกษาจะสามารถเข้าระบบ หรืออยู่ในระบบได้นานกว่าเวลาที่กำหนด แต่จะได้
คะแนนตามเวลาที่รายวิชากำหนดเท่านั้น
	4.2.5 นักศึกษาจะต้องปฏิบัติตามระเบียบการสอบของมหาวิทยาลัยและที่คณะกรรมการรายวิชากำหนด หากพบว่านักศึกษาทุจริตในการสอบจะถูกดำเนินการตามระเบียบของมหาวิทยาลัยฯ ว่าด้วยเรื่อง การสอบ 	
 	4.2.6 นักศึกษาจะต้องผ่านเกณฑ์ 50% ของคะแนนรวมทั้งหมด กรณีไม่ผ่าน อาจารย์ผู้สอนจะจัดให้มีการเรียนซ่อมเสริมก่อนและจัดให้มีการสอบแก้ตัว	
4.2.7 การพิจารณาการตัดสินผลการเรียนโดยวิธีอิงเกณฑ์ เพื่อจัดระดับคะแนนตัวอักษร 8 ระดับ คือ A, B+, B, C+, C, D+, D และ F ดังนี้  
คะแนน 80 ขึ้นไป ระดับคะแนน A
คะแนน 75-79 	ระดับคะแนน B+
คะแนน 70-74 	ระดับคะแนน B
คะแนน 65-69 	ระดับคะแนน C+
คะแนน 60- 64 	ระดับคะแนน C
คะแนน 55-59 	ระดับคะแนน D+
คะแนน 50-54 	ระดับคะแนน D
คะแนน ต่ำกว่า 50 ระดับคะแนน F

5. การอุทธรณ์ของนักศึกษา  
5.1 มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ มีช่องทางการอุทธรณ์ของนักศึกษาที่ดูแลโดยสำนักงานคณะ และสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน นอกเหนือจากการดำเนินการตามช่องทางอุทธรณ์ของมหาวิทยาลัยฯ 
5.2 นักศึกษาสามารถอุทธรณ์ต่อสำนักงานคณะ หรือสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน โดยผ่านผู้สอนได้โดยตรง หรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา ทั้งนี้เพื่อหลีกเลี่ยงความขัดแย้งระหว่างนักศึกษากับผู้สอน นักศึกษาสามารถอุทธรณ์ผ่านประธานรายวิชา ผ่าน e-mail , Direct message ของ Social media เช่น line, Facebook หรือ ผ่านทางช่องทางสายตรงประธานสายวิชา ทาง website สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ตามความสะดวกของนักศึกษา โดยต้องระบุตัวคนเพื่อให้สามารถติดตามดูแลได้ และจะได้รับการหารือหรือรายงานต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และคณะกรรมการประจำสำนักวิชาต่อไป ทั้งนี้ การอุทธรณ์จะไม่ส่งผลกระทบต่อนักศึกษา  

6. ข้อมูลติดต่อผู้สอน
	ชื่อ – สกุล
	เบอร์โทรศัพท์
	หมายเหตุ

	อาจารย์พิชิต วันดี
	0924651538
	




หมวดที่ 4 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1. ตำราและเอกสารหลัก (Required Texts)
[bookmark: _Hlk198113629]สมชาย นำประเสริฐชัย. (2563). การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (Web Application Development). กรุงเทพฯ: ซีเอ็ดยูเคชั่น.
วิทยา สุหฤทดำรง. (2562). การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วย HTML5 และ CSS3. กรุงเทพฯ: โปรวิชั่น.
เอกลักษณ์ จันทร์เขจร. (2564). การเขียนโปรแกรม JavaScript สำหรับการพัฒนาเว็บ. กรุงเทพฯ: โปรวิชั่น. 
2. เอกสารและข้อมูลแนะนำ (Suggested Materials)
พิสิฐ พิพัฒน์วิทยากุล. (2561). การพัฒนาเว็บด้วย PHP และ MySQL. กรุงเทพฯ: ซีเอ็ดยูเคชั่น.
ธีรวัฒน์ ประกอบผล. (2564). การออกแบบฐานข้อมูลและระบบสารสนเทศ. กรุงเทพฯ: โปรวิชั่น.
สมเกียรติ อ๋องสกุล. (2562). ความมั่นคงปลอดภัยของระบบสารสนเทศและเครือข่าย. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
3. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เช่น ออนไลน์ 
https://developer.mozilla.org (MDN Web Docs)
https://www.w3schools.com
https://css-tricks.com
https://stackoverflow.com
     ระบบ LMS ของมหาวิทยาลัย สำหรับเผยแพร่เอกสารประกอบการสอน ใบงาน แบบทดสอบ และการส่งงานของนักศึกษา
    
	
ลงชื่อ.................. ..................................
(นายพิชิต  วันดี)
อาจารย์ผู้สอน
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