
 

 

รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
คณะ / สาขาวิชา  :  คณะวิทยาศาสตร์  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

หมวดที ่1  ข้อมูลทั่วไป 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา  
  4133307 ชื่อรายวิชา (ภาษาไทย)        :   การบริการบนเว็บและเทคโนโลยีสถาปัตยกรรมการบริการ 
 ชื่อรายวิชา  (ภาษาอังกฤษ)   :     Web services and service architecture technology 

 

 

2.  จำนวนหน่วยกิต   
 3 (2-2-5)  จำนวนหน่วยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     3.1     สำหรับหลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

              สำหรับหลายหลักสูตร  
     3.2   ประเภทของรายวิชา        ศึกษาท่ัวไป 

                                                   วิชาเฉพาะ            
                                   กลุ่มวิชา     แกน     เอกบังคับ     เอกเลือก 

                                                  วิชาเลือกเสรี                                                                                                                                                                                            
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

อาจารย์นพพล เชาวนกุล             อาจารย์ผู้สอน        
5.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน  

 ภาคการศึกษาท่ี 2/2568  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre – requisite)  

ไม่มี 
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co – requisite) 

 ไม่มี 
8.  สถานที่เรียน  
  พฤ.13.00-16.20  ห้อง CIT 201  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
9.  วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

- 



  2  

 

หมวดที ่2 จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1.  จุดมุ่งหมายรายวิชา  
      เพ่ือให้่ผู้เรียน มีความรู้ ความเข้าใจ สามารถอธิบายการทำงานของเว็บเซอร์วิสได้ 
ผู้เรียนมีทักษะการใช้งานระบบต่าง ๆ ภายในเว็บเซอร์วิสได้ 
ผู้เรียนสามารถอธิบายระบบบริการและการพัฒนาเว็บเซอร์วิสกับสถาปัตยกรรมเชิงบริการกับสภาพแวดล้อมขอ
งเว็บเซอร์วิสได้ เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักถึงบทบาทความสำคัญของการพัฒนาเว็บเซอร์วิส 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  (สำหรับการปรับปรุงในภาคการศึกษาถัดไป)  
- 

 

หมวดที ่3 ลักษณะและการดำเนินการ 
1.  คำอธิบายรายวิชา  

หลักการและโครงสร้างของเว็บเซอร์วิส มาตรฐานเว็บเซอร์วิสที่ใช้ภาษาเอ็กเอ็มแอล เช่น  เอสโอเอพี 
ดับเบิลยูเอสดีแอล และยูดีดีไอ คอมโพแนนต์ต่าง ๆ การพัฒนาและติดตั้งโปรแกรมประยุกต์เว็บเซอร์วิส 

2.  จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

15 
ชั่วโมงต่อภาค 

การศึกษา 

สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษา 
โดยกำหนด 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

15 ชั่วโมงต่อภาค 
การศึกษา 

5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

3.  จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
1. อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล/กลุ่มตามต้องการ โดยกำหนดไว้  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
2. ใช้ E-Mail หรือ Social Network เป็นช่องทางการติดต่อ 

4. การติดต่ออาจารย์ การส่งงาน 
ห้องพักอาจารย์ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรัมย์ 
โทรศัพท์ : ภายใน 6621 มือถือ : 0924651538 
E-Mail : pichit.wd@bru.ac.th   LMS : http://lms.bru.ac.th/course/view.php?id=105 
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หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อของรายวิชา (Curriculum Mapping) 
• =  ความรับผิดชอบหลัก   =  ความรับผิดชอบรอง 

 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 
1.1 ผลการเรียนรู ้ 1.2 กลยุทธ์/วิธีการสอน 1.3 กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

1 [•] ตระหนักในคณุค่าและคณุธรรม จริยธรรม 
เสียสละ และซื่อสัตยส์ุจริต 

- - 

2 [•] มีวินัย ตรงต่อเวลาและความรับผดิชอบต่อตนเอง 
วิชาชีพและสังคม 

1. 
เช็คช่ือก่อนทำการสอนทุกครั้ง 
2. ทำแบบฝึกหัดท้ายบท 

1. 
ประเมินจากพฤติกรรมในช้ันเรียน 
2. 
การตรงต่อเวลาในการเข้าช้ันเรีย
น 3. 
การส่งรายงานตามเวลาที่กำหนด 
4. การแต่งกาย และ 
การปฏิบัตตินตามระเบียบของมห
าวิทยาลัย 

3 [] มีภาวะความเป็นผู้นำและผูต้าม 
สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล
ำดับความสำคัญ 

1. 
การแบ่งกลุ่มนำเสนอผลงานใ
นช้ันเรียน 
2. 
การสร้างการมสี่วนร่วมในช้ันเ
รียน 

1. 
ประเมินจากพฤติกรรมในช้ันเรียน 
2. 
การตรงต่อเวลาในการเข้าช้ันเรีย
น 3. 
การส่งรายงานตามเวลาที่กำหนด 
4. การแต่งกาย และ 
การปฏิบัตตินตามระเบียบของมห
าวิทยาลัย 

4 [ ] เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น 
รวมทั้งเคารพในคณุค่าและศักดิ์ศรขีองความเป็นมนุษย ์

- - 

5 [ ]  เคารพกฎระเบียบและข้อบงัคับต่าง ๆ 
ขององค์กรและสังคม 

- - 

หมวดวิชา 
รหัสและช่ือ

รายวิชา 
1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2. ด้านความรู้ 

3.  
ด้านทักษะทางปั

ญญา 

4.  
ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลแ

ละความรับผิดชอบ 

5.  
ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตั

วเลข 
การส่ือสารและการใช้เทคโนโ

ลยีสารสนเทศ 

1. 
กลุ่มวิชา
บังคับ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

4133307 • •      •      •  •  •        •   • 
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6 [ ] สามารถวิเคราะห์ผล 
กระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล 
องค์กรและสังคม 

- - 

7 [] มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ - - 
 
2.  ความรู้ 

2.1 ผลการเรียนรู้ 2.2 กลยุทธ์/วิธีการสอน  2.3 
กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล  

1 [•] 
มีความรู้และความเข้าใจเกีย่วกับหลักการและทฤษฎีที่ส
ำคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

1. ศึกษาจากสื่อประกอบการสอน    
2. บรรยายแนวคดิ 
ทฤษฏีเพื่อสร้างพื้นฐานความรู้  
3.  สนทนาซักถาม 
4.  ทำแบบฝึกหัดตามเอกสาร 

1. 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีม
อบหมาย  
2. การทดสอบโครงงาน 
3. 
การสอบกลางภาคเรียนและ
ปลายภาคเรยีน 
 

2 [ ] สามารถวิเคราะห์ปญัหา 
เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ 
และการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปญัหา 

- - 

3 [ ] สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง 
ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง ๆ 
ของระบบเทคโนโลยสีารสนเทศให้ตรงตามข้อกำหนด 

- - 

4 [] 
สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาก
ารคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไปประยุกต ์

1.  
มอบหมายงานเป็นโครงงานให้ทำแล้
วเสนอผลการศึกษา 
2.  อภิปรายภายในช้ันเรียน 

1. การทดสอบโครงงาน 
2. การนำเสนอผลงาน 

5 [•] รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อยา่งต่อเนื่อง 

1.  
มอบหมายงานเป็นโครงงานให้ทำแล้
วเสนอผลการศึกษา 
2.  อภิปรายภายในช้ันเรียน 

1. การทดสอบโครงงาน 
2. การนำเสนอผลงาน 

6 [] 
มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็
นการเปลีย่นแปลง และเข้าใจผลกระทบเทคโนโลยีใหม่ 
ๆ 

- - 

7 [•] 
มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซ์อฟ
ต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

1.  
จัดให้นักศึกษาเรยีนรู้จากผลการดำเ
นินงานวิจัยของผู้สอน 
2.  อภิปรายภายในช้ันเรียน 

1. 
ประเมินจากรายงานที่นักศึ
กษาจัดทำ 
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2. 
ประเมินจากการนำเสนอผล
งาน 

8 [] 
สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้
ในศาสตร์อื่น ๆ ท่ีเกีย่วข้อง 

- - 

 
3.  ด้านทักษะทางปัญญา 

3.1 ผลการเรียนรู้ 3.2 
กลยุทธ์/วิธีการ

สอน  

3.3 
กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล  

1 [•] คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 1  
วิเคราะห์กรณีศึ
กษา 
2  
ทำใบงานกลุ่ม 
3  
ทำโครงงานกลุ่ม 

1. ประเมินจากคุณภาพงาน  
2. การทดสอบโครงงาน 
3. การนำเสนอผลงาน 

2 [ ] สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ 
เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1  
วิเคราะห์กรณีศึ
กษา 
2  
ทำใบงานกลุ่ม 
3  
ทำโครงงานกลุ่ม 

1. 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย 
2. การทดสอบโครงงาน 
3. การนำเสนอผลงาน 

3 [•] สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ 
และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

1  
วิเคราะห์กรณีศึ
กษา 
2  
ทำใบงานกลุ่ม 
3  
ทำโครงงานกลุ่ม 

1. 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย 
2. การทดสอบโครงงาน 
3. การนำเสนอผลงาน 

4 [] 
สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปญัหาทางคอมพิวเตอร์ได้
อย่างเหมาะสม 

1  
วิเคราะห์กรณีศึ
กษา 
2  
ทำใบงานกลุ่ม 
3  
ทำโครงงานกลุ่ม 

1. 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย 
2. การทดสอบโครงงาน 
3. การนำเสนอผลงาน 
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4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ผลการเรียนรู้ 4.2 
กลยุทธ์/วิธีการ

สอน  

4.3 
กลยุทธ์/วิธีการประเมิ

นผล  

1 [ ] 
สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่า
งมีประสิทธิภาพ 

- 
 

- 

2 [ ] 
สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่
าง ๆ ท้ังในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน 

- 
 

- 

3 [ ]สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีนำสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม - - 

4 [ ] ความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม - - 

5 [ ] 
สามารถเป็นผูร้ิเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม 
พร้อมท้ังแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 

- - 

6 [] 
มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อ
ง 

  

 
5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ผลการเรียนรู้ 5.2 
กลยุทธ์/วิธี
การสอน  

5.3 
กลยุทธ์/วิธีการประเมิ

นผล  

1 [•] 
มีทักษะการใช้เครื่องมือท่ีจำเป็นทีม่ีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานท่ีเกีย่วกับคอมพิวเตอร ์

1  
วิเคราะห์กร
ณีศึกษา 
 

1. 
ประเมินจากคณุภาพง
านท่ีมอบหมาย 
 

2 [ ] 
สามารถแนะนำประเด็นการแกไ้ขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแส
ดงสถิติประยุกตต์่อปัญหาทีเ่กี่ยวขอ้งอย่างสร้างสรรค์    

- - 

3 [ ] สามารถสื่อสารอย่างมีประสทิธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน 
พร้อมท้ังเลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 

1  
วิเคราะห์กร
ณีศึกษา 
 

1. 
ประเมินจากคณุภาพง
านท่ีมอบหมาย 
 

4 [•] สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 1  
วิเคราะห์กร
ณีศึกษา 
 

1. 
ประเมินจากคณุภาพง
านท่ีมอบหมาย 
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6. ภารกิจอื่น ๆ ที่นำมาบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน 
 

6.1 ผลงานวิจัย 
 ไม่ม ี
6.2 งานบริการวิชาการ 
 ไม่ม ี

6.3 งานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
 ไม่ม ี

6.4 ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
 ไม่ม ี

6.5 การบรรยายโดยมีผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก   
 ไม่ม ี

6.6 การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา 
 ไม่ม ี

 

หมวดที ่5  แผนการสอนและการประเมินผลการเรียนรู้ 

สั
ป
ดา
ห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 

คาบสอ
นต่อสัป
ดาห ์

กิจกรรมการสอน 

สื่อที่ใช้ใน 
การพัฒนาการเรียน

รู้ของนักศึกษา 

ท
ฤ
ษ
ฎี 

ป
ฏิ
บั
ติ 

การสอน 1 2 3 4 5 

1 ชี้แจงรายละเอยีดแนวทาง
การเรียนการสอนเกณฑ์ก
ารวัดผลการเรียน 

บทที่ 1 
หลักการสำคัญของเว็บเซ
อร์วิส 
โพรโทคอลและภาษาที่เกี่
ยวข้องกบัเว็บเซอร์วิส 

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. แนะนำรายวิชา 
3. ชี้แจงรายละเอยีด          การเรียน  
4. แจกแผนการเรียนรู ้

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. แผนการเรียน (Course 
Syllibus) 
 
 

     

2 บทที่ 1 
หลักการสำคัญของเว็บเซ
อร์วิส 
โพรโทคอลและภาษาที่เกี่
ยวข้องกบัเว็บเซอร์วิส 
(ต่อ) 

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยายเนื้อหา ตอบข้อซักถาม 
ยกตัวอย่าง อภิปราย 

3. ทำแบบฝึกหัด   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point  
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 

4. ระบบ GoogleMeet 
 

     
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สั
ป
ดา
ห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 

คาบสอ
นต่อสัป
ดาห ์

กิจกรรมการสอน 

สื่อที่ใช้ใน 
การพัฒนาการเรียน

รู้ของนักศึกษา 

ท
ฤ
ษ
ฎี 

ป
ฏิ
บั
ติ 

การสอน 1 2 3 4 5 

3 บทที่ 2 
การกำหนดนิยมภาษาแล
ะข้อมูลไดเรกทอรีบริการร
ายชื่อเวบ็เซอร์วิสสภาพแว
ดล้อม 

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ฝึกปฏิบัติ/โปรแกรม 
4. แบบฝึกหดั   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 
 

     

4 บทที่ 3 
การกำหนดนิยมภาษาแล
ะข้อมูลไดเรกทอรีบริการร
ายชื่อเวบ็เซอร์วิสสภาพแว
ดล้อม 

 

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ฝึกปฏิบัติ/โปรแกรม 
4. แบบฝึกหดั   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 

4. ระบบ GoogleMeet 
 

     

5-
6 

บทที่ 3 
การกำหนดนิยมภาษาแล
ะข้อมูลไดเรกทอรีบริการร
ายชื่อเวบ็เซอร์วิสสภาพแว
ดล้อ (ต่อ) 
 

4 4 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ฝึกปฏิบัติ/โปรแกรม 
4. แบบฝึกหดั   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 
 

     

7 บทที่ 4 
ระบบบริการและการพัฒ
นาเว็บเซอร์วิสกับสถาปัต
ยกรรมเชิงบริการ 

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ฝึกปฏิบัติ/โปรแกรม 
4. แบบฝึกหดั   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 

4. ระบบ GoogleMeet 
 

     

8 บทที่ 4 
ระบบบริการและการพัฒ
นาเว็บเซอร์วิสกับ (ต่อ) 

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ใบงาน   
4. 
กิจกรรมระดมสมองและอภิปรายเป็นก
ลุ่ม   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. ใบงาน  
4.  

     

9 สอบกลางภาค 

1
0 

บทที่ 5 
หน่วยงานผูก้ำหนดมาตรฐ
านแหล่งข้อมูลสำหรับศึก
ษาเว็บเซอร์วิสเพิ่มเติม  

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ฝึกปฏิบัติ/โปรแกรม 
4. แบบฝึกหดั   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 

4. ระบบ GoogleMeet 
 

     
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สั
ป
ดา
ห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 

คาบสอ
นต่อสัป
ดาห ์

กิจกรรมการสอน 

สื่อที่ใช้ใน 
การพัฒนาการเรียน

รู้ของนักศึกษา 

ท
ฤ
ษ
ฎี 

ป
ฏิ
บั
ติ 

การสอน 1 2 3 4 5 

11 บทที่ 6 
การฝึกปฏิบัติพัฒนาโปรแ
กรมเพื่อสร้างตัวอยา่งการ
บริการ 

2 2 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ใบงาน  
4. ทำแบบฝึกหัด  

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. ใบงาน การนอร์มัลไลซ์เซชัน                                                                 
4. แบบฝึกหัดทา้ยบท 

     

12 บทที่ 6 
การฝึกปฏิบัติพัฒนาโปรแ
กรมเพื่อสร้างตัวอยา่งการ
บริการ (ต่อ) 

4 4 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ฝึกปฏิบัติ/โปรแกรม 
4. แบบฝึกหดั   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 

4. ระบบ GoogleMeet 
 

     

13 บทที่ 6 
การฝึกปฏิบัติพัฒนาโปรแ
กรมเพื่อสร้างตัวอยา่งการ
บริการ (ต่อ) 

4 4 1. เช็คชื่อ  
2. บรรยาย (ppt) 
3. ฝึกปฏิบัติ/โปรแกรม 
4. แบบฝึกหดั   

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. Power Point 
3. สื่ออินเทอร์เน็ต 
 

     

14 บทที่ 7 
การใช้บริการเว็บเซอร์วิส
ผ่านเครือข่าย 

4 4 1. 
ตัวแทนอาสาในชั้นเรียนบรรยายให้ควา
มรู้เกี่ยวกับองค์ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโล
ยีเครือข่ายกบัการประยุกต์ใช้ในด้านกา
รเกษตร 
2. สาธิตและบรรยายความรู ้
 
 

นักศึกษาเข้ารว่มกิจกรรมการถา่ย
ทอดเทคโนโลยี 
โครงการวิจัยและบริการวิชาการภ
ายใต้แผนงานยุทธศาสตร์มหาวิทย
าลัยราชภฏับุรีรัมย์เพือ่การพัฒนา
ท้องถิ่น  

     

15 บทที่ 7 
การใช้บริการเว็บเซอร์วิส
ผ่านเครือข่าย (ต่อ) 

4 4 1.เช็คชื่อ  
2.นำเสนอโครงงานเป็นรายกลุ่ม 

3.อภิปรายซักถาม พร้อมนำเสนอแนะ 
ปัญหาและอุปสรรคที่พบจาการทำงาน 

 
 

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 

2. เอกสารรายงานโครงงานกลุ่ม 

3.  Power Point นำเสนอผลงาน 

4. โปรแกรมระบบงาน 

5. แบบประเมินผลโครงงาน 

     

16 นำเสนอโครงงาน 
ตามที่ได้รับมอบหมาย 

4 4 1.เช็คชื่อ  
2.นำเสนอโครงงาน 

3.ตัวแทนห้องที่ลงพื้นที่นำเสนอข้อคิดเ
ห็นและร่วมกันอภิปรายจากสิ่งที่ได้รับจ
ากการทำงานร่วมกบัชุมชน 

 
 

1. ใบบันทึกการเข้าเรียน 
2. เอกสารรายงานโครงงานกลุ่ม 

3.  Power Point นำเสนอผลงาน 

4. แบบประเมินผลโครงงาน 

     

17 สอบปลายภาค 

 
รวม 3

2 
3
2 

ชั่วโมง  
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สั
ป
ดา
ห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 

คาบสอ
นต่อสัป
ดาห ์

กิจกรรมการสอน 

สื่อที่ใช้ใน 
การพัฒนาการเรียน

รู้ของนักศึกษา 

ท
ฤ
ษ
ฎี 

ป
ฏิ
บั
ติ 

การสอน 1 2 3 4 5 

 รวมทั้งสิ้น 62 ชั่วโมง       
 

 
หมายเหตุ  การพัฒนาการเรียนรูข้องนักศึกษา  
1 = คุณธรรม  จริยธรรมที่ต้องพัฒนา      2 =  ความรู้     
3 =  ทักษะทางปัญญา       4  =  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ    
5 =  ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข  การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 

2.  แผนประเมินผลการเรียนรู้ 
ลำ
ดับ
ที ่

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่
ประเมิน 

สัดส่วนของ
การประเมิน 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1 ตระหนักในคณุค่าและคณุธรรม จริยธรรม เสยีสละ 

และซื่อสตัยส์ุจรติ 
- - - 

2 มีวินัย ตรงต่อเวลาและความรับผดิชอบต่อตนเอง 
วิชาชีพและสังคม 

1. 
เช็คช่ือก่อนทำการสอนทุกครั้ง 
2. ทำแบบฝึกหัดท้ายบท 

ตลอดภาคก
ารศึกษา 

5 % 
 

3 มีภาวะความเป็นผู้นำและผูต้าม 
สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งแล
ะลำดับความสำคัญ 

1. 
เช็คช่ือก่อนทำการสอนทุกครั้ง 
2. ทำแบบฝึกหัดท้ายบท 

ตลอดภาคก
ารศึกษา 

5 % 

6 สามารถวิเคราะห์ผล 
กระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล 
องค์กรและสังคม 

1.  
มอบหมายงานเป็นโครงงานใ
ห้ทำแล้วเสนอผลการศึกษา 
2.  อภิปรายภายในช้ันเรียน 

ตลอดภาคก
ารศึกษา 

5 % 

7 [มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวชิาชีพ 1.  
มอบหมายงานเป็นโครงงานใ
ห้ทำแล้วเสนอผลการศึกษา 
2.  อภิปรายภายในช้ันเรียน 

ตลอดภาคก
ารศึกษา 

- 

ด้านความรู้ 
1 มีความรู้และความเข้าใจเกีย่วกับหลักการและทฤษฎี

ที่สำคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 
1. 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย  

สัปดาห์ที่  
9 

6 % 
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2. การทดสอบโครงงาน 
3. 
การสอบกลางภาคเรียนและป
ลายภาคเรยีน 

และสปัดาห์
ที่  17 

 

2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา 
เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ 
และการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปญัหา 

1. การทดสอบโครงงาน 
2. 
การสอบกลางภาคเรียนและ         
ปลายภาคเรยีน 

สัปดาห์ที่  
2 

และสปัดาห์
ที ่
16 
 

6 % 

4 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒน
าการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไปประยุกต ์

1. การทดสอบโครงงาน 
2. การนำเสนอผลงาน 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

6 % 

5 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อยา่งต่อเนื่อง 

1. การทดสอบโครงงาน 
2. การนำเสนอผลงาน 

 6 % 

7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซ์
อฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

1. 
ประเมินจากรายงานที่นักศึกษ
าจัดทำ 
2. 
ประเมินจากการนำเสนอผลงา
น 

 6 % 

ด้านทักษะทางปัญญา 
1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 1  วิเคราะห์กรณีศึกษา 

2  ทำใบงานกลุ่ม 
3  ทำโครงงานกลุ่ม 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

10 % 

2 สามารถสืบค้น ตคีวาม และประเมินสารสนเทศ 
เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1  วิเคราะห์กรณีศึกษา 
2  ทำใบงานกลุ่ม 
3  ทำโครงงานกลุ่ม 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

10 % 

3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห ์
และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

1  วิเคราะห์กรณีศึกษา 
2  ทำใบงานกลุ่ม 
3  ทำโครงงานกลุ่ม 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

10 % 

4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปญัห
าทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

1  วิเคราะห์กรณีศึกษา 
2  ทำใบงานกลุ่ม 
3  ทำโครงงานกลุ่ม 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

10 % 

ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
1 สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับ

กลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

3 % 

2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกใน
การแก้ปัญหาสถานการณ์ตา่ง ๆ 
ทั้งในบทบาทของผู้นำ 
หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน 

ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

2 % 
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ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1 มีทักษะการใช้เครื่องมือท่ีจำเป็นทีม่ีอยู่ในปัจจุบันต่อก

ารทำงานท่ีเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์
1. 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย 
 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

5% 

3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและ
การเขียน 
พร้อมท้ังเลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนอได้อย่างเ
หมาะสม 

1. 
ประเมินจากคณุภาพงานท่ีมอ
บหมาย 
 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

5% 

 รวม 100% 
3. เกณฑ์การประเมินผล 

 80 % ขึ้นไป ระดับคะแนน  A 60 – 64  % ระดับคะแนน  C 

 
75 – 79  % ระดับคะแนน  B+ 55 – 59  % ระดับคะแนน  

D+ 
 70 – 74  % ระดับคะแนน  B 50 – 54  % ระดับคะแนน  D 
 65 – 69  % ระดับคะแนน  C+ ต่ำกว่า 50 % ระดับคะแนน  F 

 
หมวดที ่6 ทรัพยากรการเรียนการสอน 

1.  เอกสารและตำราหลัก 
     ทวิร พานิชสมบัติ. (2559). เขียนโค้ด PHP อย่างมืออาชีพ. กรุงเทพฯ: บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จำกดั (มหาชน). 

ดวงพร เกี๋ยงคำ. (2555).  คู่มือการสร้างเว็บไซต์ฉบับสมบูรณ์. นนทบุรี : โปรวิชั่น. 
จีราวุธ วารินทร์. (2555). พัฒนาเว็บไซต์สมัยใหม่ด้วย HTML5 + CSS3 + Javascript ฉบับสมบูรณ์ พิมพ์คร้ังท่ี : 1, 

กรุงเทพ ฯ : รีไวว่า. 
โกศล โสฬสรุ่งเรือง. (2553). ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วย jQuery. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน. 

2.  เอกสาร แหล่งเรียนรู้และข้อมูลแนะนำ  
https://www.thaiall.com/vbnet/webservice.htm 

hhttps://en.wikipedia.org/wiki/SOAP 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
ไม่ม ี

4. ภารกิจอื่น ๆ ที่นำมาบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน   
        ไม่ม ี

 4.1 ผลงานวิจัย 
 ไม่ม ี

 4.2 งานบริการวิชาการ 
    ไม่ม ี

 4.3 งานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
     ไม่มี  
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5. ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
          ไม่มี   

6. การบรรยายโดยผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก 
           ไม่ม ี

7. การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา 
           ไม่ม ี

 
หมวดที ่7  การประเมินผลและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  
     การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา ได้นำแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษาจาก  

1. การสนทนากลุ่มระหว่างผูส้อนและผู้เรียน  

2. การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรยีน 

3. แบบประเมินผูส้อน  
4. การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน  
1. ผลการสอน การดำเนินการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแผนบริหารการสอน  
2. แบบประเมินผลการสอนที่เน้นผูเ้รยีนเป็นสำคญั  

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
3.  การปรับปรุงการสอน  

1.  สังเกตพฤติกรรมและความเข้าใจของนักศึกษาเพื่อนำไปปรับปรุงในภาคการศึกษาถัดไป 
2.  ในการเรียนการสอนบูรณการร่วมกับงานวิจัยของผู้สอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
1.  มีการวัดผลคะแนนตามที่ระบุไว้ในแผนการประเมินผลการเรียนรู ้ 

และเมื่อสิ้นสดุภาคการศึกษามีการประเมินความสอดคล้องของเนื้อหาท่ีสอนกับแบบทดสอบโดยนักศกึษา 
2. การทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ โดยการสังเกต  สมัภาษณ์  สอบถาม  

และตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา หรืองานท่ีมอบหมาย จากผลการเรยีนรู้แตล่ะดา้นของรายวิชา 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

1.  นำข้อเสนอแนะของนักศึกษามาพิจารณาและคิดแนวทางในการปรับปรุงปีการศึกษาต่อไป 
 

ลงชื่อ: _________________________________ 
(นายนพพล เชาวนกุล ) 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา/ผู้รายงาน 
วันที่   เดือน   พ.ศ.   

 


