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รายละเอยีดของรายวชิาตามเกณฑ์คณุภาพหลกัสตูรแบบมุง่เน้นผลลพัธ์
การเรยีนรู ้

 
รายละเอยีดของรายวชิา 4133226 

อนิเทอรเ์นต็ของสรรพสิง่ (Internet of Things) 
สาขาวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ 

คณะ วทิยาศาสตร์   มหาวทิยาลัยราชภฏับุรรีมัย ์
ภาคเรยีนที ่2  ประจำปกีารศกึษา 2568 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

หมวดที ่ 1  ขอ้มลูทัว่ไป 
 
1. รหสัวชิา 4133226 ชือ่วชิา อนิเทอรเ์นต็ของสรรพสิง่ จำนวนหนว่ยกติ 3(2-2-5)  
2. หลักสตูร  
 ชือ่หลกัสตูรทีใ่ชร้ายวชิานี้  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561) 
 ประเภทหมวดวชิา 
    หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 
      กลุ่มวิชาภาษา 
      กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
      กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
      กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี 
      วิชาเลือก 
    หมวดวชิาเฉพาะ 
      วิชาแกน  
      วิชาเฉพาะด้าน 
      วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ หรอืหกิจศึกษา 
    หมวดวชิาเลอืกเสรี 
3. อาจารยผ์ูส้อน 
 3.1 อาจารย์ ดร.เปรม อิงคเวชชากุล 
4. ภาคการศึกษา/ชัน้ปทีี่เรยีน 
 ภาคการศึกษาที่ 2/2565  ของชั้นปีที่ 3 
5. รายวชิาทีต่อ้งเรยีนมากอ่น (Pre - requisite) (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
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6.  รายวชิาทีต่อ้งเรียนพรอ้มกัน (Co-requisites) (ถา้มี) 
 ไม่มี 
7. สถานที่เรยีน  
 อาคาร เทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้นเรียน 2  ห้องเรียน CIT203C   
8.  ขอ้มลูประกอบการประกนัคณุภาพการศึกษา 
   มีระบบการเลือกกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมสอดคล้องกับปรัชญาการศึกษา
และนำไปสู่ความสำเร็จตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง รวมถึงควรนำข้อมูลเสียงสะท้อนจากผู้มีส่วน
ได้เสีย ผลการประเมิน และผลการศึกษาของนักศึกษาไปใช้เพ่ือการกำหนดกิจกรรมการเรียนการสอน
ให้มีประสิทธิภาพ 
   มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตและส่งเสริมให้นักศึกษา
บรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
   มีการติดตามตรวจสอบ ประเมิน และปรับปรุงคุณภาพของกิจกรรมการเรียนการสอน 
โดยเครื่องมือที่นำมาใช้ในการติดตามตรวจสอบและประเมิน เช่น การประเมินหรือข้อเสนอแนะโดย
นักศึกษาที่มีต่อหลักสูตร การประเมินหรือการสังเกตโดยผู้เชี่ยวชาญหรือผู้ทรงคุณวุฒิ 
   มีการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง ๆ เพื่อให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
ค า ด ห วั ง 
มีการจัดการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ และส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
   การเรียนการสอนในรายวิชานี้มีส่วนที่ได้รับการพัฒนาขึ้นใหม่หรือปรับปรุงจากที่สอน
เมื่อครั้งก่อน [จากผลการประเมินตาม มคอ.5 ของปีที่ผ่านมา เช่น ได้มีการปรับปรุงวิธีการสอน หรือ
การปรับปรุงเนื้อหา การจัดแบ่งเนื้อหา หรือวิธีการประเมินผลการเรียนรู้] 
9. ปทีีป่รับปรงุรายละเอยีดของรายวชิาครัง้ล่าสดุ 
 16 ธันวาคม 2566 
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หมวดที ่ 2  การดำเนนิการจดัการเรยีนการสอน 
 
1. คำอธบิายรายวชิา 
 รหสัวชิา 4133226 ชือ่วชิา อนิเทอรเ์นต็ของสรรพสิ่ง  3(2 - 2 - 5) 
 หลักการของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เทคโนโลยีช่วยให้สรรพสิ ่งรับรู้ข้อมูลในบริบท
แวดล้อม การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์สมองกลฝังตัว การติดต่อสื่อสารระหว่างอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เบื้องต้นสำหรับอินเทอร์เน็ตอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 
2. จดุประสงคข์องรายวชิา  

1) อธิบายหลักการพื ้นฐานของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ ่ง  (IoT) และบทบาทของ
เทคโนโลยีที่ช่วยให้สรรพสิ่งสามารถรับรู้ข้อมูลในบริบทแวดล้อมได้ 

2) วิเคราะห์ส่วนประกอบและโครงสร้างของระบบ IoT รวมถึงการเลือกใช้อุปกรณ์และ
เซ็นเซอร์ที่เหมาะสมในการออกแบบระบบ 

3) เขียนโปรแกรมและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์พื้นฐานบนอุปกรณ์สมองกลฝังตัว  เช่น 
Arduino, ESP8266 หรือ Raspberry Pi 

4) วางแผนและพัฒนาโปรแกรมที่สามารถสื่อสารและควบคุมอุปกรณ์ IoT จากระยะไกล 
โดยใช้เทคโนโลยีการสื่อสาร เช่น MQTT และHTTP  

5) สร้างต้นแบบระบบ IoT ที่สามารถประยุกต์ใช้กับสถานการณ์จริง เช่น ระบบบ้าน
อัจฉริยะ หรือระบบตรวจสอบสิ่งแวดล้อม 

 
3. จำนวนชัว่โมงที่ใชต้อ่ภาคการศกึษา 

ทฤษฎ ี
(ชั่วโมง) 

ฝึกปฏบิตั ิ
(ชั่วโมง) 

การศึกษาดว้ยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

กิจกรรมเพิม่เตมิ 
(ชั่วโมง) 

30 ชั่วโมง 
(2 ชั่วโมง/สัปดาห์) 

30 ชั่วโมง 
(2 ชั่วโมง/สัปดาห์) 

75 ชั่วโมง 
(5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ตามท่ีสาขาจัดเพ่ือ
เพ่ิมพูนทักษะ 

 
ลักษณะรายวชิา  บรรยาย   ปฏบิตัิการ  
การวดัและประเมนิผล  A - F, I   S/U  
 
4. จำนวนชัว่โมงตอ่สปัดาห์ทีจ่ะให้คำปรึกษาและแนะนำทางวชิาการแก่นกัศกึษา 

4.1 ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาอย่างน้อย 1 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
4.2 ให้คำปรึกษาแนะนำผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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5. ผลลัพธก์ารเรยีนรู้ทีค่าดหวงัของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  
CLO 1: อธิบายหลักการและแนวคิดของอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง ความปลอดภัยและ

ความเป็นส่วนตัวในเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 
CLO 2: ออกแบบและพัฒนาโซลูชั่นทางด้านเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 
CLO 3: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งในสถานการณ์จริงได้ 

6. ความสอดคลอ้งของผลลัพธก์ารเรยีนรู้ทีค่าดหวงัของหลกัสตูร (Program Learning Outcomes: 
PLOs) และผลลพัธ์การเรียนรู้คาดหวงัของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  

PLOs / CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 
PLO 1 : ประยุกต์ใช้องค์ความรู้พืน้ฐานทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยดีิจิทัล
ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง 

   

PLO 2 : สามารถสื่อสารภาษาไทยและภาษาต่างประเทศเพื่อการเรยีนรู้และ
การใช้งานในชีวิตประจำวันได ้

   

PLO 3 : เห็นคุณค่าและแสดงพฤติกรรมความเป็นพลเมืองดี มีคุณธรรม 
จริยธรรม มีจติสาธารณะ มีภาวะผู้นำ ทำงานร่วมกับผู้อื่นในสังคมและชุมชน
ได้  

   

PLO 4 : สามารถอธิบาย แนวคิด ทฤษฎี หลักความรู้พื้นฐานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ นำความรู้มาใช้ปฏิบตังิานได้อย่างเหมาะสม 

   

PLO 5 : สามารถนำความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมาวิเคราะห์และ
ประยุกต์ในศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีตนเองมีความเช่ียวชาญหรือมีความสนใจ เพื่อ
แก้ปัญหาการทำงานในสถานการณ์ต่าง ๆ ขององค์กรหรือชุมชนท้องถิ่น ได้
อย่างถูกต้อง 

   

PLO 6 : สามารถปฏิบตัิพัฒนานวัตกรรมหรือสิ่งประดิษฐห์รือโครงงานหรือ
งานวิจัย เพื่อใช้ในการประกอบวิชาชีพหรือเผยแพร่สูส่าธารณะได้ 

   

หมายเหต ุ: ให้ใส่เครื่องหมายถูก () รายการที่มีความสอดคล้อง 
 
 
 
7. ความสอดคลอ้งของกรอบมาตรฐานคณุวฒุริะดับปรญิญาตรี และ CLOs  

ผลลัพธก์ารเรยีนรูต้ามกรอบมาตรฐานคุณวฒุริะดบัปริญญาตร ี/ 
CLOs 

CLO 1 CLO 2 CLO 3 

1. ความรู้ (Knowledge)    
2. ทักษะ (Skills)    
3. จริยธรรม (Ethics)    
4. ลักษณะบุคคล (Character)    
    4.1 คุณลักษณะตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย    
    4.2 คุณลักษณะเฉพาะของหลักสูตร    
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8. แผนการสอนและแผนการประเมนิตามผลลพัธ์การเรียนรู้ทีค่าดหวงัของรายวชิา 
สปัดาห์

ที ่
หวัขอ้/รายละเอยีด CLOs 

จำนวน
ชัว่โมง 

กิจกรรมการเรยีนการสอน/สือ่ที่ใช/้
เครือ่งมอืในการวดั 

วธิกีารวดัผลและ
ประเมนิผล 

สดัสว่นการประเมนิ 
(100%) 

1 บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

CLO1 3 การบรรยาย, วิดีโอ, เอกสารประกอบการ
สอน 

แบบฝึกหัด 5% 

2-3 บทที่ 2 สถาปัตยกรรมของเทคโนโลยี 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

CLO1 6 การบรรยาย, วิเคราะห์กรณีศึกษา, 
กิจกรรมกลุ่ม 

รายงานกลุ่ม, การ
นำเสนอ 

10% 

4-5 บทที่ 3 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์
สมองกลฝังตัว 

CLO2, 
CLO3 

6 การทดลองปฏิบัติ, Arduino/ESP8266, 
เอกสารอ้างอิง 

รายงานผลการทดลอง 10% 

6-7 บทที่ 4 เทคโนโลยีช่วยให้สรรพสิ่งรับรู้
ข้อมูลในบริบทแวดล้อม 

CLO1, 
CLO2 

6 การบรรยาย, การทดลองใช้เซ็นเซอร์ แบบทดสอบ, รายงานผล
การทดลอง 

10% 

8 สอบกลางภาค - 3 ข้อสอบกลางภาค สอบข้อเขียน 20% 
9-10 บทที่ 5 เซนเซอร์และการใช้งาน CLO2, 

CLO3 
6 การทดลอง, การเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อ

เซ็นเซอร์ 
รายงานผลการทดลอง 10% 

11-12 บทที่ 6 การติดต่อสื่อสารระหว่าง
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

CLO2, 
CLO3 

6 อภิปราย, การพัฒนาโปรแกรมที่เชื่อมต่อ
อุปกรณ์ผ่าน MQTT/HTTP 

รายงานผลการทดลอง 10% 

13-14 บทที่ 7 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
เบื้องต้นสำหรับ IoT 

CLO2, 
CLO3 

6 พัฒนาโปรแกรมอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง, 
ทดลองใช้งานจริง 

แบบเสนอโครงงาน
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

10% 

15-16 บทที่ 8 กรณีศึกษาและโครงการตัวอย่าง CLO2, 
CLO3 

3 นำเสนอโครงงานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง นำเสนอผลงาน 5% 

17 สอบปลายภาคเรียน - - สอบข้อเขียน สอบปลายภาค 20% 
 
เมื่อสิ้นสุดช่วงการสอบปลายภาค อาจารย์ผู้สอนดำเนินการประเมินผลการศึกษาแบบอิงเกณฑ์เท่านั้นจากคะแนนรวม 100 คะแนน โดยประเมินผลตามเกณฑ์การประเมินผล
การเรียนด้วยระบบค่าคะแนน 8 ระดับ และให้คะแนนการเรียนรายวิชา ดังนี้  คือ 

(20) 
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ระดบั ความหมายของผลการเรยีน ชว่งคะแนน ค่าระดบัคะแนน 

A ยอดเยี่ยม (Excellent) 80 - 100 4.00 
B+ ดีมาก (Very Good) 75 - 79 3.50 
B ดี (Good) 70 - 74 3.00 

C+ ดีพอใช้ (Fairly Good) 65 - 69 2.50 
C พอใช้ (Average) 60 - 64 2.00 

D+s อ่อน (Poor) 55 - 59 1.50 
D อ่อนมาก (Very Poor) 50 - 54 1.00 
F ตก (Fail) 0  - 49 0.00 
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หมวดที ่ 3  การพฒันานกัศกึษาตามผลลพัธก์ารเรยีนรูท้ีค่าดหวัง 
 
1. วธิกีารจดัประสบการณก์ารเรยีนรูเ้พือ่พฒันาความรูห้รอืทักษะ และการวดัผลลัพธก์ารเรยีนรูข้อง
รายวชิาทีส่อดคลอ้งกบัผลลัพธก์ารเรยีนรู้ทีค่าดหวงัของรายวชิา (CLOs) ในหมวดที ่2 ขอ้ 5 

ผลลัพธก์ารเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 
ของรายวชิา (CLOs) 

วธิกีารจดัการสอน/ประสบการณ์ 
การเรยีนรูต้าม CLOs 

วธิกีารวดัผลลพัธ์การ
เรยีนรู้ 

ตาม CLOs 
CLO1: อธิบายหลักการและ
แนวคิดของ IoT รวมถึงความ
ปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวใน
เทคโนโลยี IoT 

- บรรยายและอภิปรายหลักการ
พ้ืนฐานของ IoT 
- ศึกษากรณีตัวอย่างด้านความ
ปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวใน
ระบบ IoT 
- การอ่านบทความและงานวิจัย
เกี่ยวกับ IoT 
- สร้างแผนผังสถาปัตยกรรม IoT 

- แบบทดสอบ
ระหว่างเรียน 
- การสอบกลางภาค
และปลายภาค 
- รายงานวิเคราะห์
กรณีศึกษา 

CLO2: ออกแบบและพัฒนาโซลูชั่น
ทางด้านเทคโนโลยี IoT 

- การฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
บนอุปกรณ์สมองกลฝังตัว 
(Arduino/ESP8266)  
- พัฒนาโครงงานการเชื่อมต่อ
เซ็นเซอร์กับระบบ IoT 
- ฝึกปฏิบัติการออกแบบระบบ IoT 
- ทำกิจกรรมกลุ่มเพ่ือพัฒนาโซลูชั่น 
IoT 

- การประเมินผล
โครงงานย่อยและ
โครงงานกลุ่ม 
- การนำเสนอผลงาน
และการสาธิต 
- การประเมินการ
ออกแบบและเขียน
โปรแกรม 

CLO3: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี IoT 
ในสถานการณ์จริง 

- ออกแบบและสร้างโครงงาน IoT ที่
สามารถนำไปใช้งานได้จริง 
- ฝึกปฏิบัติการติดตั้งและใช้งาน
เซ็นเซอร์และโมดูล IoT 
- กรณีศึกษาการใช้ IoT ใน
ภาคอุตสาหกรรมหรือระบบบ้าน
อัจฉริยะ 
- การทำงานเป็นทีมเพ่ือแก้ปัญหา 
IoT 

- การประเมิน
โครงงานอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 
- การสาธิตและการ
นำเสนอผลลัพธ์ 
- การวิเคราะห์ปัญหา
และเสนอวิธีแก้ไข 
- ประเมินการทำงาน
กลุ่มและรายบุคคล 
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2. แผนการประเมนิตามผลลพัธก์ารเรยีนรู้ทีค่าดหวงัของรายวชิา  

ผลลัพธก์ารเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 
ของรายวชิา (CLOs) 

กิจกรรมการ
ประเมนิผลการเรยีนรู้

ของผูเ้รยีน 

กำหนดการ
ประเมนิ 

(สัปดาห์ที)่ 

สดัสว่นของ
การ

ประเมนิผล 
CLO1: อธิบายหลักการและแนวคิดของ 
IoT รวมถึงความปลอดภัยและความ
เป็นส่วนตัวในเทคโนโลยี IoT 

แบบฝึกหัด, การมี
ส่วนร่วมในชั้นเรียน 

สัปดาห์ที่ 1-3,6 15% 

CLO2: ออกแบบและพัฒนาโซลูชั่น
ทางด้านเทคโนโลยี IoT 

การบ้าน, การ
วิเคราะห์กรณีศึกษา 

สัปดาห์ที่ 4-16 25% 

CLO3: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี IoT ใน
สถานการณ์จริง 

การบ้าน, การทดลอง
ปฏิบัติ, โครงการ 

สัปดาห์ที่ 4-5,  
9-16 

20% 

สอบกลางภาค สอบข้อเขียน 8 20% 
สอบปลายภาค สอบข้อเขียน 17 20% 

 
3. การประเมนิ 
    3.1 รายละเอยีด 
 ขอ้สอบกลางภาค (20%) มีการสอบกลางภาคการศึกษาในสัปดาห์ที่ 8 โดยข้อสอบเป็นแบบ
ปรนัยและอัตนัย ครอบคลุมเนื้อหาหลักเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นและสถาปัตยกรรมของเทคโนโลยี IoT  

ขอ้สอบปลายภาค (20%) มีการสอบปลายภาคการศึกษาในสัปดาห์ที่ 16 โดยข้อสอบเป็น
แบบปรนัยและอัตนัย เน้นการวัดผลเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม การออกแบบโซลูชั่น IoT และการ
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง  

 
แบบฝกึหัด/ปฏบิตัิการในแตล่ะบท (30%) นักศึกษาจะได้ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม

เชื่อมต่ออุปกรณ ์IoT และพัฒนาโครงงานขนาดเล็ก โดยทำงานเป็นกลุ่มและเดี่ยวในชั้นเรียน รวมถึง
นอกชั้นเรียน เนื้อหาครอบคลุมตั้งแต่บทที่ 3-6 การประเมินจะมาจากแบบทดสอบและการนำเสนอ
โครงงานระหว่างภาค 

โครงงานกลุม่และการนำเสนอ (25%) ในสัปดาห์ที ่14-15 นักศึกษาจะต้องพัฒนาและสาธิต
โครงงาน IoT ขนาดเล็ก โดยใช้ความรู้ที่ได้เรียนมาในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี IoT ในสถานการณ์
จริง นักศึกษาต้องจัดทำรายงานและนำเสนอผลงาน ซึ่งต้องเป็นผลงานที่ทำด้วยตนเองและไม่มีการ
คัดลอกจากแหล่งอ่ืน  

การเขา้ชัน้เรยีนและการมสีว่นรว่มในกจิกรรม (5%) มีการตรวจสอบการเข้าเรียนและการมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมระหว่างชั้นเรียน นักศึกษาจะได้รับคะแนนจากการตอบคำถาม การทำงานกลุ่ม 
และการอภิปราย คะแนนนี้จะถูกบันทึกสะสมในทุกสัปดาห์เพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรม
อย่างสม่ำเสมอ 
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3.2 รบูรคิ (Rubric) และเกณฑ์การให้คะแนน (Marking Scheme) 
การประเมนิ  เกณฑ์การประเมนิ  
1. การสอบอัตนัย  ตามแบบการประเมินข้อสอบอัตนัย 
2. แบบฝึกหัด/ปฏิบัติการ ตามแบบประเมินแบบฝึกหัด/ปฏิบัติการ 
3. แบบทดสอบภาคปฏิบัติ ตามแบบประเมินแบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
4. การเข้าชั้นเรียนและการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม  

แบบประเมินการเข้าชั้นเรียนและการมีส่วนร่วม 

 
แบบการประเมินขอ้สอบอตันยั 
ประเด็นการ
ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
5 4 3 2 1 

1.เนื้อหา แสดงวิธีทำ
ได้สอดคล้อง
กับโจทย์มาก
และมี
รายละเอียด
สมบูรณ์ 

แสดงวิธีทำ
ได้สอดคล้อง
กับโจทย์มาก 
แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 

แสดงวิธีทำ
ได้สอดคล้อง
กับโจทย์
ปานกลาง 

แสดงวิธีทำได้
สอดคล้องกับ
โจทย์เล็กน้อย 

แสดงวิธีทำแต่
ยังไม่
สอดคล้องกับ
โจทย์ 

 
แบบการประเมินแบบฝึกหดั/ปฏบิตัิการ 
ประเด็นการ
ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
5 4 3 2 1 

1.เนื้อหา มี
กระบวนการ 
วิธีการ
ทำงานได้
อย่างชัดเจน
เป็นระบบ
และ
ครบถ้วน  

กระบวนการ 
วิธีการ
ทำงานได้
อย่างเป็น
ระบบและ
ครบถ้วน  

มี
กระบวนการ 
วิธีการ
ทำงานได้
อย่าง
ครบถ้วน  

มีกระบวนการ 
วิธีการทำงาน
พอสมควร  

มีกระบวนการ 
วิธีการไม่
ครบถ้วน  

 
แบบการประเมินแบบทดสอบภาคปฏบิตัิ 
ประเด็นการ
ประเมนิ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 
5 4 3 2 1 

1.เนื้อหา ขั้นตอนวิธี
และคำสั่งมี

ขั้นตอนวิธี
และคำสั่งมี

ขั้นตอนวิธี
และคำสั่งมี

ขั้นตอนวิธีและ
คำสั่งมีความ

ขั้นตอนวิธีและ
คำสั่งยังไม่



(24) 
 

 
 

ความ
สอดคล้อง
กับโจทย์มาก
และมี
รายละเอียด
สมบูรณ์ 

ความ
สอดคล้อง
กับโจทย์มาก 
แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 

ความ
สอดคล้อง
กับโจทย์
ปานกลาง 

สอดคล้องกับ
โจทย์เล็กน้อย 

สอดคล้องกับ
โจทย์ 

 
แบบประเมินการเข้าชัน้เรยีนและการมสีว่นรว่ม 
เกณฑ์การให้คะแนน 
2 1 
เข้าร่วมชั้นเรียนและ
มีความตั้งใจในการ
เรียน 

เข้าร่วมชั้นเรียน 

หมวดที ่ 4 ทรัพยากรประกอบการเรยีนการสอน 
 

1. เอกสารและตำราหลกั  
ชัชชัย คุณบัว. (2562). IoT: สถาปัตยกรรมการสื่อสาร Internet of Things. กรุงเทพฯ :  

ซีเอ็ดยูเคชั่น. 
เดชฤทธิ์ มณีธรรม และ ธนบรรณ ตะทวี. (2563). คัมภีร์การใช้งานระบบปัญญาประดิษฐ์ (AI) และ

อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง (IoT). กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น. 
ภาสกร พาเจริญ. (2562). พัฒนา IoT บนแพลตฟอร์ม Arduino ด้วย NodeMCU. กรุงเทพฯ :  

โปรวิชั่น. 
2. เอกสารและขอ้มลูสำคัญ (ถ้ามี)  

เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในรายวิชา 
 

หมวดที ่ 5  การประเมนิและปรบัปรงุการดำเนินการของรายวชิา 
 
1. กลยทุธ์การประเมนิประสทิธผิลของรายวชิาโดยนักศกึษา  
  การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา ได้นำแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษา
จาก 
    การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน  
 การสะท้อนคิดจากพฤติกรรมของผู้เรียน 
    การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
    แบบประเมินผู้สอนออนไลน์  
   แบบประเมินรายวิชา 
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   ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสาร
กับนักศึกษา 
   อ่ืนๆ (ระบุ) .............................................................................................. .................. 
2. กลยทุธ์การประเมนิการสอน  
 ประเมินผลการสอนโดยหน่วยประเมินผลกลางของมหาวิทยาลัย 
   ประเมินผลการสอนโดยคณะกรรมการประเมินการสอนของคณะ/สาขาวิชา 
   ประเมินผลการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญทางออนไลน์ 
   สังเกตการณ์การสอน และการเสนอแนะของผู้ร่วมทีมสอน 
 วิเคราะห์ผลจากสัมฤทธิ์ของการเรียน 
3. กลไกการปรบัปรงุการจดัการเรยีนรู้  
   สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
   การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 
   อ่ืนๆ (ระบุ) นำเทคโนโลยีใหม่ ๆ มาใช้ในการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ 
 
4. กระบวนการทวนสอบผลลพัธก์ารเรยีนรู้ของรายวชิาของนักศึกษา 
   มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
นักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 
   การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำ
หลักสูตรและคณะวิชา 
   การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ผู้สอน 
อาจารย์ประจำหลักสูตร หรือผู้ทรงคุณวุฒิอ่ืน ๆ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร 
   อ่ืนๆ (ระบุ) .............................................................................................. .................. 
 
5. การดำเนนิการทบทวนและการวางแผนปรบัปรุงประสทิธผิลของรายวชิา 
   ปรับปรุงรายวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4 
   ปรับปรุงรายวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา 
   อ่ืนๆ (ระบุ) .............................................................................................. .................. 
6. การปรบัปรงุการสอน 
   กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ชัดเจน (CLOs): ระบุสิ่งที่นักศึกษาควรจะสามารถทำได้
เมื่อจบรายวิชา 
   ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ CLOs: ใช้กิจกรรมที่ช่วยให้นักศึกษา
บรรลุผลลัพธ์ที่คาดหวัง เช่น การปฏิบัติจริง การทำโครงการ หรือการใช้กรณีศึกษา 
   ประเมินผลการเรียนรู้ตาม CLOs: ใช้การประเมินที่หลากหลาย เช่น แบบทดสอบ 
โครงการ หรือการนำเสนอ เพ่ือวัดความสำเร็จของนักศึกษาในการบรรลุ CLOs 
   ปรับปรุงการสอนตามผลการประเมิน: ใช้ข้อมูลจากการประเมินเพ่ือปรับปรุงการ
สอนและกิจกรรมการเรียนรู้ 



(26) 
 

 
 

   ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม: นำเทคโนโลยีใหม่ ๆ มาใช้ในการสอนเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ 
   ฝึกอบรมและพัฒนาครูผู้สอน: จัดอบรมเพ่ือพัฒนาทักษะการสอนที่เน้นผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 


