ใบสรุปรายวิชาของนักศึกษา  หลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (ปรับปรุง 2566) 2.4


	รหัส
	วิชา
	เทอม
	
	เกรด

	ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	
	
	

	1. กลุ่มวิชาภาษา
	
	
	

	0001101
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น
	
	
	

	0001102
	ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
	
	
	

	0001103
	ภาษาอังกฤษทางวิชาการ
	
	
	

	2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์
	
	
	

	0001201
	คุณธรรมและจริยธรรมทางสังคม
	
	
	

	0001202
	จิตวิทยาการดำเนินชีวิตกับการพัฒนาตน
	
	
	

	3. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์
	
	
	

	0001301
	ความเป็นพลเมืองดีกับการป้องกันการทุจริต
	
	
	

	0001302
	ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น
	
	
	

	4. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี
	
	
	

	0001401
	วิทยาศาสตร์เพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต
	
	
	

	0001402
	การสื่อสารด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล
	
	
	

	5. เลือก 
	
	
	

	0001105
	ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 1
	
	
	

	ข. หมวดวิชาเฉพาะ
	
	
	

	1. วิชาแกน
	
	
	

	4000105
	คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ
	1-1
	
	

	4000106
	ดิสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ
	2-1
	
	

	4000203
	สถิติสำหรับวิทยาการข้อมูล
	2-2
	
	

	4000204
	สถิติและวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
	3-1
	
	

	2. บังคับ
	
	
	

	
	2.1 กลุ่มวิชาประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ

	4132101
	การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ
	2-1
	
	

	4132102
	ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ
	2-1
	
	

	4132103
	ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์
	2-2
	
	

	
	2.2 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์

	4131201
	คอมพิวเตอร์กราฟิกและออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์เพื่อชุมชน
	1-1
	
	

	4131202
	ระบบฐานข้อมูล
	1-2
	
	

	4132203
	เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต
	2-2
	
	

	
	2.3 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์

	4131301
	หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	1-1
	
	

	4131302
	การเขียนโปรแกรมภาษาระดับสูง
	1-2
	
	

	4132303
	การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ
	2-2
	
	

	
	2.4 กลุ่มวิชาโครงสร้างพื้นฐานของระบบ

	4131401
	พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
	1-1
	
	

	4131402
	เทคโนโลยีแพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์
	1-2
	
	

	
	2.5 กลุ่มวิชาโครงงาน/ปัญหาพิเศษ/การสัมมนา

	4133901
	สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ
	3-2
	
	

	4134902
	โครงงานนักศึกษา
	4-1
	
	

	
	2.6 วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพหรือสหกิจศึกษา  

	4134801
	การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ
	4-1
	
	

	4134802
	การเตรียมสหกิจศึกษา
	4-1
	
	

	4134803
	การฝึกประสบการณ์วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ
	4-2
	
	

	4134804
	การฝึกสหกิจศึกษา
	4-2
	
	

	
	ค. หมวดเลือกสรี (เลือก 2 วิชา)

	
	
	1-2
	
	

	
	
	2-1
	
	

	
	
	
	
	

	รหัส
	วิชา
	เทอม
	
	เกรด

	
	2.7 เลือกกลุ่มวิชา (เลือก 1 ใน 4 กลุ่มนี้ ซึ่งต้องเรียน 6 วิชา)

	
	กลุ่มวิชาการพัฒนาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์

	4133215
	การพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่
	3-2
	
	

	4133305
	การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล
	3-1
	
	

	4133306
	วิศวกรรมซอฟต์แวร์
	3-1
	
	

	4133307
	การบริการบนเว็บและเทคโนโลยีสถาปัตยกรรมการบริการ
	3-2
	
	

	4133310
	การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์
	3-2
	
	

	4134227
	การพัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับชุมชน
	4-1
	
	

	
	กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต

	4133224
	เทคโนโลยีกลุ่มเมฆ
	3-2
	
	

	4133225
	การออกแบบและบริหารเครือข่าย
	3-2
	
	

	4133226
	อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง
	3-2
	
	

	4133404
	ระบบดิจิทัล
	3-1
	
	

	41334 05
	การศึกษาวงจรและซ่อมบำรุงไมโครคอมพิวเตอร์
	3-1
	
	

	4134231
	เทคโนโลยีนวัตกรรมชุมชนอัจฉริยะ
	4-1
	
	

	
	กลุ่มวิชาการพัฒนามัลติมีเดียและเกม

	4133212
	การสร้างและผลิตมัลติมีเดีย
	3-1
	
	

	4133213
	การพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
	3-2
	
	

	4133214
	คอมพิวเตอร์กราฟิกส์และภาพเคลื่อนไหว 
2 มิติ เชิงโต้ตอบ
	3-1
	
	

	4133216
	ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ
	3-2
	
	

	4133217
	การออกแบบและพัฒนาเกม
	3-2
	
	

	4134229
	จักรวาลนฤมิต
	4-1
	
	

	
	กลุ่มวิชาวิทยาการข้อมูลและสารสนเทศ

	4133219
	วิทยาการข้อมูลขั้นพื้นฐาน
	3-1
	
	

	4133220
	การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น
	3-2
	
	

	4133222
	ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ
	3-1
	
	

	4133308
	การเรียนรู้ของเครื่อง
	3-2
	
	

	4133309
	การประมวลผลภาษาธรรมชาติ
	3-2
	
	

	4134105
	การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่
	4-1
	
	

	
	2.8 เฉพาะเลือก (เลือก 6 วิชา จากทั้งหมด 18 วิชา)

	4132104
	ระบบการบริหารจัดการฐานข้อมูล
	
	
	

	4132204
	การประยุกต์ใช้งานมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา
	
	
	

	4132205
	การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบและเว็บ
	
	
	

	4132206
	การประยุกต์ใช้ระบบสนทนาอัตโนมัติ
	
	
	

	4132207
	การพัฒนาคอนเทนต์ด้านการศึกษา
	
	
	

	4132208
	ระบบหุ่นยนต์พื้นฐาน
	
	
	

	4132304
	โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
	2-2
	
	

	4132403
	การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์
	2-1
	
	

	4133209
	เทคโนโลยีมัลติมีเดียและการประยุกต์
	
	
	

	4133210
	เทคโนโลยีการสื่อสารข้อมูลและการประยุกต์คอมพิวเตอร์เพื่อการเกษตรชุมชน
	
	
	

	4133211
	การออกแบบอินโฟกราฟิกส์และกราฟิกส์เคลื่อนไหว
	3-1
	
	

	4133218
	เหมืองข้อมูลและคลังข้อมูลเบื้องต้น
	3-2
	
	

	4133221
	ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์
	3-2
	
	

	4133223
	อัจฉริยะทางธุรกิจเบื้องต้น
	
	
	

	4133406
	องค์ประกอบของปัญญาประดิษฐ์
	4-1
	
	

	4134228
	ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น
	
	
	

	4134230
	ความมั่นคงของสารสนเทศ
	
	
	

	4134232
	การพัฒนาเกม 2 มิติ
	
	
	




